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Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para
conseguir nimeros atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen
mas que escribirnos indicandonos en sus cartas el namero

deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades
que explicamos a continuacion,

Una vez tramitado esto, recibirda en su casa el numero solicitado por el
precio de 95 ptas., cada nimero, mas 25 ptas. por gastos de envio.

FORMAS DE PAGO

e Enviando talon bancario nominativo a Hobby Press, S. A.
al apartado de Correos 54062 de Madrid.
® Mediante Giro Postal, indicando numero y fecha del mismo.
® Con Tarjeta de Crédito (VISA o MASTER CHARGE), haciendo
constar su numero y fecha de caducidad.
MICROHOBBY 3



DIGITAL SOUND

Si te inleresa anadir nuevas posibilidades sonoras al imitado SPECTHRUM, el DIGITAL SOUND de DATEL ELECTHOMNICS ésla hecho para h

Esie arilugio permile introducy somnido desde un microlono o
un aparato de aha fidelidad y tratar ¢ nico meaaiante lu
ordenador, obleniendo unos resullados asom-
brosos, Para ello, debes conectar la

salida del DIGITAL SOUND a

i
un amplificador
El DIGITAL
necla al slot trase-

SOUND se co- |
ro del SPECTRUM y

S& suministra con un
completo manual de
MNSiUCCIONes y un cassette
de demosiracion. Solamente
puede usarse con el SPECTRUM
de 48K. El pnimer programa de de-
mosiracion, versa sobre ios principios
basicos del analisis del sonido y el play-
back Hay eleclos como el eco, 1a iInversion y

| cualpodemos manipular el sonido, modularsuampli- A
I Eltercer programa es el que verdaderamente nos mues-

con & pogemos componer una melodia de hasla 186

nota, iocada por tu instrumento favornto, en un micro conectado

lice, ¥ escnbir una cancion con e

la loca ol ordenador. Su precio en el Reino Unido es de 50

e ‘

la descomposicion del mismo (en el caso del

eco podemos alargar su duracion hasta el minu-

10). Bl segundo programa transiorma el SPECTRUM en un teclado con e L
una longilud determimada y un lono de cualro oclavas de am- ‘" piiud, Solamenie llenes que introduce una

al inputl del DIGITAL SOUND. para gque éste o 8
programa. No podras aishin Juir i la cancion ha sido iocada en ese insirumer
—f

g ¢ lud, cambsar de oclava, eic
ira las posibilidades del aparalo

nolas y pausas, cada una J¢ elas con

1

DUN
DARACH

Los que disfrutaron
con Tir Na MNog estan
ahora de enhorabuena
porque Gragoyle ha sa-
cado al mercado la se-
gunda parte de este fas-
cinante juego y, en esta
ocasion, no es cierto
aquéllo de que segundas
partes nunca fueron
buenas, porque Dun Da-
rach es mejor ain que Tir
Na Nog.

En esla segunda parte
se han anadido al juego
algunos detalles que le
enriquecen desde el
punto de vista grafico,
pero conservando, eso
si, el magistral movimien-
to de Tir Na Nog y ade-
mas, complementado
cOn mas personajes y
una historia distinta en
un ambiente quizad mas

grato para el jugador que encontrara
en este programa una historia fas-
cinante donde dar rienda suelta a su
imaginacion.

Con este juego, Gragoyle se une a
ese grupo de casas de Software a las
que les ha dado por hacer segundas
partes de sus programas de éxito, pe-
ro con la diferencia de que en esta
ocasion, al menos, se ha hecho bas-
tante bien.

4 MICROHOBBY

UN PORSCHE DE FABULA

SERMA ha organizado una campana de promocion
de sus juegos en lodos los departamentos
especializados del Corte Inglés, en donde se
encuentran los stands de esta Compania con todos
sus programas. Pero la gran estrella y atraccion es,
sin lugar a dudas, Gyron, un programa que esta
promocionado de una forma especial: con ¢l sorteo
de un expléndido Porsche.

En uno de sus stands, pudimos contemplar a esta
bella senorita mostrando el codiciado premio que
se sorteara entre todos aquéllos que consigan llegar
al final del juego.




OCEAN ATACA
DE NUEVO:
SUPERTEST

['ras su enorme exito con el
Decathlon y después de haber
aprovechado la adgquisicion
del sello Imagine para sacar al
mercado dos nuevos juegos
deportivos de enorme popula-
ndad, como son el Beisbol ¢
Hypersports, Ocean vuelve a
la carga con Supertest, el ulu-
mo de sus juegos deportivos.
Y lo hace nuevamente de la
mano de Daley Thompson, ¢l
campeon Olimpico.

En esta ocasion se trata de
un evento deportivo con ocho
pruebas diferentes: tiro al blanco con pistola, cuerda, cichs
mo, lanzamiento de penalus, salto de trampolin, slalon gi
:q.lrlh', rema y salto u|.'|.‘ -|~'.I.

Cada una de estas prusbas ha sido realizada de una forma
bastante fiel a la realidad v en algunas de ellas el tratimiento
es ademads, muy onginal

Ocean intentard convertirlo en ¢l sucesor del Decathlon.

INTERFACE PARA ZX
SPECTRUM

Una de las cosas que mas echan de menos Ios Usuanos de
:_'-nr_.-q’_-:_.'r:_ll'l'! a3 &l poder utilizar dos jovstick simuldneamente de
modo que puedan jugar dos persanas, coda uno de ellascon su
correspondiente mando

Pensando en ello, Indescomp ha fabricodo un Interface de
_!:_:l,",hl_L I|II_'\jI-CJr|"|," ol |_.||J| &30 Sorg ,'.-.'_.lh!l_'

El Interfoce permite la conexiGn de dos joysticks con opcidn
Sinclair, Kempstan o bien la de cursores IPROTEK o AGF)

El manejo es bastante sencillo: una vez que loe hemos coneclo-
de a nuestro Spectrum y que s& ho cargade &l juego, oparece en
pantalla un mend de opcionas, debemos entonces seleccionar la
opcitn que mds nos interese y mover el interruptor del Interface a
&30 mMisma posicbn,

BASIC

Ediciones S.M. E. Lowy. A. E. Gallego
S. Mansilla. 223 pags.

Estamos ante otro libro de Basic, que como
el resto de los de este tipo, pretende ensenar-
nos a programar en el lenguaje mis universal.
Pero la diferencia estriba en que, én esta oca-
sion, el libro es quizia mas ameno por el modo
en que ha sido disenada la obra, que hace mas
facil su lectura.

st estructurado como si se tratara de un li-
bro de texto, pero mucho mas agradable de
leer y sobre todo, ficil de entender para el no
iniciado.

Encontramos en sus paginas todos los ele-
mentos que forman el lenguaje Basic: almace-
namiento, operadores aritméticos, saltos e ins-
trucciones condicionales, los datos en ¢l pro-
grama, bucles, cadenas, tablas, funciones y su-
brutinas.

Al linal de cada capitulo tenemos una serie
de ejercicios que hay que resolver y que vienen
a ser un resumen de todo lo tratado en el mis-
mo,

Hay un capitulo dedicado a la pantalla del
microordenador donde explica el método de
representacion visual que sigue laimageny los
comandos con los que podemos escribir en
ella.

En el dltimo capitulo se pasa revista a la me-
moria del microordenador, explicando los
conceptos de  microprocesador, memorias
ROM y RAM, sistemas binarios, utilizacion de
los comandos PEEK v POKE y las instruccio-
nes CHR §.

Es un buen libro desde el punto de vista di-
dictico y agradable estéticamente, algo muy
importante para que la obra no resulte dura pa-
ra el lector.

MICROHOBBY 5



__PIN SOFT

Paseo de Gracia,11-Esc.C, 2°4°-Tel.(93) 318 24 53-08007 Barcelona

GREMLINS (castellano) 2300 | CONTEXT V7 (STANDARD) 4.000
HYPERSPORTS 2100 | CD‘QTEIT V8 (Catalar C astellano) |
RAID OVER MOSCOW 2.100 SITLV3 : o
BRUCE LEE 2.100 Base de datos con calculos 4.000 |
BASEBALL 1.800 ADAPTADOR SITI-CONTEXT 2500 |
SHADOWFIRE 2.100 COPY GRISES (F +, SP-800 -
SPY HUNTER 2.100 GP-550) 2500 f
ROCKY 1.800 COPY SERIE RITEMAN F + 2500 f
ABU SINBEL (PROFANATION) 2.100 Sistema Operativo M.D.S -
CYCLONE 1.750 (Acceso aleatorio a Microdrive) 7.000 §
GHOSTBUSTERS 2.000 CONTABILIDAD PIN
NIGHT GUNNER 1.750 il;ar;{:n:mr::it;g';;_ﬂg-:_1.:’91 2;}{]{] astos
el & ire d Microarive
POLE POSITION 1.800 UTILIZAEL S.0.M.D.S 3.000
PYJAMARAMA 1.750 |
MATCH POINT 1.750 | s e e
OLYMPICON 1.750 |
o L CONTABILIDAD PLAN CONTABLE
UTOMANIA 1.750 S
TRAVEL WITH TRASMAN 1.750 | . U M- =
JACK AND THE BEANSTALK 1.750 | 200 cuentas. 2.000 asientos de diario (4.000 de mayor)
Todo hpo de listado (cdiano, mayor, entre fechas. balance
B & parcial ¢ :Im|r a cuenta, etc.) en 64 columnas por pantalla o por

q‘(ﬁc%m‘ﬁ JE PH-:-: s R

'_______—-—-—-"_'_—'__ cualguier impresora serie o paralela. Admite hasta
WAR {j' 000.000.000 positivos o negativos. Balance ,‘r"H-‘- 1l con
Activo, Pasivo vy Cuenta de Resultados. No se pierden datos

por corte de suministro elecince "h'w SeNc I-

Completas instrucciones. Necesita el Sistema Operativo MDS
INTERFACE CENTRONICS e para acceder al fichero
IMPRESORAS 8.000 | P.V.P. 3.000 Pt

V.. 3. as.
INTERFACE JOYSTICK ' ) .
+ QUICKSHOOT I 6.900 :
INTERFACE PARA MONITOR 3.900 | ot
LAPIZ OPTICO . C MICRODRIVE
+ SISTEMA DE DIBUJO 4750 | DISK SYSTEM
IMPRESORA RITEMAN F + 69.000 %: '
S MDS es un conjunto de nuevos comandos BASIC para
E:,F:ESSDHA SEIKOSHA 89.750 - ACCESO ALEATORIO A FICHEROS en Microdrive, Puede lear
Zis g : 9 gp& o modificar la informacion de un punto I.:‘.l.,1=1|-.llj:r"r.t del

MONITORES para SPECTRUM ;EE archivo en 4 sequndos (tiempo medio). Permite
desde 27.000 s?f‘:f; construccion de indexados, copias de seguridas ! y otras
INTERFACE SONIDO TV 3.500 Qﬂ posibilidades que hasta ahor: lo tenian los diskettes
IMPRESORA SP-800 + Adaptador B e
CENTRONICS + CONTEXT especial o P.V.P.7.000 Ptas.
+ COPY GRISES 72.000 | JEN L

Numerosos programas en preparacion para 2|

Sistema Operativo en Microdrive: Control de Stocks
Facturacion y Albaranes)




MAS DIFICIL
TODAVIA

Alolargo de la seccion de
Trucos de nuestra revista,
hemos publicado algunas
ideas, bien propias o bien
provenientes de nuestros
lectores, encaminadas a
proteger nuestros progra-
mas, que tanto trabajo nos
costo completar, de miradas
curiosas poco escrupulo-
sas a la hora de apropiarse
de ideas ajenas.

Muchas veces hemos te-
nido la salisfaccion de pu-
blicar mejoras a estas lécni-
cas propuestas por nues-
tros lectores, como es el ca-
s0 que hoy nos ocupa

En su dia nosotros diji-
mos que POKEando un cero
en la variable del sistema
DEF-SZ (posicion de me-
moria 23659, se converlia
en imposible detener el pro-
grama porque inmediala-
mente se «colgaria» el orde-
nador,

Pues bien, este truco tiene
el inconveniente de que no
permite el uso de los co-
mandos CLEAR, RUN, CLS e
INPUT, como muy bien nos
ha hecho notar A. Bogues.
Para evitar eslo, propone lo
siguiente:

Muestro programa co-
mienza colocando en DEF—
SZ un cero, es decir, FOKE
23659,0; cuando haya que
ejecutar alguno de los ante-

EN DIAGONAL

Sl gueremos imprimir en
la pantalla palabras en dia-
gonal y asi conseguir un
buen efecto en la presenta-
cion de los programas, solo
tenemos que seguir los con-

1@ INPUT "Bue
“",a%

280 INPUT
20 INPUT
48 IF Fil

Larga":
S0 FOR L=1
5@ PRINT AT
+Lias(L)

78 HNEXT L

dichos comandos, hacer
POKE 23659,2 y POKE
23613,80 (23613 es la fa-
mosa direccion de retorno
de error, una de las direc-
ciones «sagradas~ del
Spectrum); ejeculamos
nuestro comando y repone-
mos los valores anteriores,
es decir, POKE 236132 y
POKE 23659,0.

Por si esto fuera poco, A
Bogues continua con el mas
dificil todavia y afade otro
refinamiento;

Mos propone colocar al
principio del programa una

sejos de Javier Rebollo e in-
troducir en ellos, en forma
de subrutina yv cambiando
las variables X )Y.a$, este
pequefio listado:

palabira qQuieres?
Fila

mnia: ";Col

a%:21 OR col+LE
NT Bl,"Demasiado
28: G0 TOD 10

LEM as
ila=-1)+L,(colL=1)

€@ PRINT #1;"0tra palabra? (&

clave de acceso, de forma
que si no la sabemos, se
ejecute el ominoso RANDO-
MIZE USR Q; incluso se ha
tenido en cuenta que los LI-
NE INPUT pueden detenerse
pulsando CAPS SHIFT + 6.

El programita seria:

9998 POKE
23613,80:PRINT "CLAVE?":
PAUSE O:F INKEYS = “X"
THEN POKE

23613,2:RUN

9999 PRINT USR ©

MNuestro programa, junto
con la proleccion, debe sal-
varse con auloejecucion en

ri)-* PRAUSE @

9@ IF IMNKEYS$="
‘e OR INKEYS$="5"

THEN STOP
l@@ IF INKEY $=
THEN 0 TO 1@

la linea 9998:; para evitar
que alguien pueda eludir
tanto ingenio con el vulgar
MERGE "", debemos salvar

en cinta todo esto como by-
tes (Microhobby numero 9,
seccion Trucos).

Bueno, pues quedamos a
la espera de la comunica-
cion de otro amable lector
indicandonos el punto flaco
de este sistema, sies quelo
liene, y la forma de mejorar-
lo. Seguro que no tardara
mucho; en este duelo de in-
genio, el que no corre, vue-
la.

" OR INKEYS$="N"

CONTRA LA AUTOEJECUCION

Hay programas en codigo
maquina que se autoejecu-
tan sin la necesidad de un
RANDOMIZE. Manolo Trigo
plantea para impedir esta
autoejecucidn, al igual que
se usa el MERGE en un pro-
grama en Basic, una solu-
cion para impediria en codi-
go maquina. Esto es posi-
ble, afirma, si a la hora de

cargarlo se teclea: LOAD *"
CODE IN © que nos dara el
buscado mensaje OK des-
pués de cargarse.

En gste espacio tambien tienen ca-
res quieran proponer
Fara ello, no lienen mas que enviar-
los por correo a MICROHOBBY,
C/ La Granja, 8. Poligono Industrial
de Alcobendas (Madrid)

MICROHOBBY 17




PROGRAMAS MICROHOBBY

INTELIGENCIA

Avrelio RODRIGUEZ

Spectrum 48 K

Se trata de un test con el que podremos calcular,
aproximadamente, el coeficiente de inteligencia de todo
aquél que se someta a sus «terribles» preguntas.

Consta de veinte a las que hay que del test.
contestar en un tiempo va fijado, pasa- Una advertencia: las preguntas pare-
do el cual, el ordenador nos indicara  cen no guardar relacion entre ellas y su
otra pregunta, v asi sucesivamente has-  objeto debe ser descubierto por vo-
ta transcurrir 15 minutos, tiempo total  sotros.

E—
1% gsg?s&lﬂ ?allhrl quie falta 1 at ::rln
es5is
15 DIM |3:2¢ &1 : OIN 58(20.6) 0 32. PRINT "0 HE
LE1 SRpi= LET isx as. 88,129 S10 PRINT AT S.&; PAPER & “HONE
EEE'QE“T s T 2 Of ILIRA) :usfnunéuTn*-nf 5,
4 139 113'139‘1 S 33.:3 EHRFOSO (2335) " LONGoPLAY" - 60 S
aﬁ ;&&‘,‘a?ﬁfﬂé‘a.ass.z“, 08 PRINT ""ﬁ“ LI !; gibic s
1 ﬁ:.zﬂ: 193 aﬂg.lga 183,193 qgilgg que 13 1h a i L
gindnen e R, e PR
348%8:0%34334 433350 oone g ER i 1!""!'
USSR “a“en,.x: HEXT h o 5 bah
POR med To o STEB 3 PRING of & 700 BRINT PAPER S, “Escribir €l
: HE " HEK? n: PRINT AT NY g¢ la rigura que E"T*FP°“¢'
137 INVERSE 1;“"RESOLUCION DEL C '71. B I""';ﬁ;;{'! _______ .. PR
1. ©Aucress ;AT 3,87 "¢ INSTRUCCT x L, PR i
s - PRINT i w1 PRINT " eeeem——
60 PRINT “Este tesl sirfve para A . AL T
calcular Aproxinadamgntie EL = 1 FRENT u I 5“1”7
oefjciente d¢ Inteligencid.cons 5
regunias .4 Las Qque TEe PRINT AT 7,11 FAPER 6,
;=b=':nn - ﬁtl!lr en un Ltiempo i AT 8,11/% 1 2 3 4 Ei
relijado ara cada una."
. e ‘ﬂlﬂ? “%; gde Liempo Lranic 5ga¢ pn?HT PAPER S, "Escribirc La
urre Ud.nohé cOnlesiado aparec Lab d L i ' Infgrior
eraolca pregunta, . PEINT © Ese acopias tas " tres ae (2
i La ha conlestado lntltﬂ#i Y Linsa Superior
ymplicr &L Liempo , Pulse R. 810 PRI i.4; PAFER 5. UER
PRINT “EL tiempo total del tést OIR TOCAR™. PRINT AT 6.0; PAP
e i Los objetos que pLan ER &."Pensar MablLar Escribif Gui
tean €L LESL_BRSTRLLAN DO QUATES 500 SRINT PAPER & “Escribic L3
r relacion. Esta debt 3Er deESCUb PRl aLre AUs Compls ENCrINI.lia
Aeria_gor Vd.purante Las pragy Fa Yy dB COmiEnZo @ La tercera”
?i‘{nﬂn PUL SAR BREAK © se¢ borra »3335”23"7u2'53¢°5.§§°““ & 5 %
99 PRINT HO®; INVERSE 1, “RApretd . Bt Bt
folgcta para tomenzar”: PAUSE @ i;:grgnigg ,.#ga ::‘E’; ';‘ P;IH
FOR ms2 TO & STEP 4- FOR n= ; oy y
2298 E8% PRIMT AT a.n; INK B ih T.5:0: W A7 8,n;° i (AT
HEXT n: HNEXT m: PRI AT ‘ﬁ"“ @ PRINT AT S,.4; 0 12 a
128 - 15 - 18 - 21 - RIMN 18 !" ar 7 ‘IHFS 10
T AT 12'3’“=’c2'h}n:ltt=- o z%t ] B Gd Au oo
48o3880r ar 1.0, onen 5, o J e R
A ,0; PRAPE i"Escr )= €s5Cri .
ibe &l H:f dI %In alabra que no g51la verdadera™. PRINT PAPER 4
EoFrespPONdE @ Lal otras ot S o HoLla r -iforjr MENQr; '=m Bl =
na nal %n A2: PRINT INK B;“A“. !or o igual; (= mener o Ui
HEXT n: PRINT d 1110 PRINT AT 6.4, PAPER B "1 -
210 PRINT “1 = SILLA": PRINT "2 B>A ";AT B.4;"% = BeaC™ ;AT 10,4
- ATULEJD™: PRINT "3 = CAMA™ F A - B 7;AT 12.4;74 = Ba 6
BEINT "4 - HEUERA" G PRINT “S = UE 14 ,4,"2S = HIHNGUNA" X GO SUB 3200
HNTANA™ . GO SU augn 1206 PRINT PRPER S, "Escribir €1
308 PRINT PAPER 5. "Que figura d No. de LB palabra que nNo corr
tbé ponecrse &n 77 Escribir t;pongi con LaS otras™: PRI
el humero = NT PAPER 4. "Pisilh animales
3 PRINT "=—======= - PEIHT " 1210 PRINT PRINT AT 4,2, PAPER
AR PRINT pazaT Or? PR &.71 - ERCOD";AT &,2.74 - JOURE
NT - ? . PRINT “----- == “ AT 8,2;"3 - ROBUR";AT 10,878
=" PR " PEENT . Q = AT . @0 SUB 2000 ]

m o Pn NT ‘ o R 1302 PRINT FPAPER 5&"53 rhgar ia
N s BT = - PRINT - i ekedRte !t r o - i L
=Ta = t £ ;

!“*S it PRINT‘“ A O 7 ": PR ;;E “LAT 8,4;" S N U 86*5ue” s

HT “"mmsss===e ™ :
3 F I"T.HET7 134, fAgER E-ﬁ 1400 PRINT PAPER B, “Escribic LA
HT 13 . PRI palabra que falta tn el E.rtn
AT '~ ? - tesis . PRINT AT 4, FRAPE
Eag ob L0’ 3i(eAcAi 21 AT 6.4 aﬁw“ﬂ::
. PAPER S."Escr
iﬁ?? Tglgllnhrn'QUt ruE-l oLr EE?E‘DREQTF:H?ER §;i"Escrabir La
La X= qu
as ton LN et Bbatnei"T0 32 PR i=ie Glﬁ};“ﬂ 4,15, eeen 6, 1L,
o 2 T h e - -
file Betir T BRINT “BU. PRINT 0 é‘% #&} ﬁ'r 7,14 h e < AT 6
PRINT “G”: PRINT PRINT “H": PR .iﬂ. o " n=ad TO
i PRINT “5° INT ;'ﬂ!H"_I‘H: 5 ;U'cgﬁ E ia: 123.n HEXT R G
" T PAPER &7 b
TR st P e U8 3000 1600 _PRINT PAPER S, Pepitc pre
S00 PRIHNT PRAPER S, "Escribir La £t A.850 pis. PALO ., PRACO CO
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e We

us 39
RINT PRPER 5;° ‘E3cribir La
verdadery
b { ‘=Pgpe €5 Mllo Y PO @
MNT “=-Paco &3 BROCEND
P“IHT Ve JUydn MO &3 JUS
alta”: PRINT “-Angel y ¢

h b
N D:#ﬂk n;% Iﬂ 32. PRIN
bRINT PRINT 1 -A

= =j £
Sl ST I3 0

g
on

3

o

et

Wl sndo
M~BDE C-CHRESg5e WwE

]
I
I
B

TLDADOSO=T TooOATLD

DT Pampead S8
s DpD =

Faco ¥ Ptpe no fon baJo

NT_"4_-Juan y Pepe son feos
-Hi Juan ni Paco son

PRINT "6 -Todo &5 menti

SUB 3000

1800 PRINT PAPER S, "Escribir el

MO, que COrresponde & Lb siguie

nie prequnts

1810 PRINT AT 4.2; PAPER 4; “Aptt

3
='§

#v
)

&
[~ L4
L= ]

410 B85 & COM1da COBD e
FiCid 5 & cana
PRINT nT Ta2. P oY
UEEEH " AN Ug 742 nERT Eﬂ Cariisf
3- g1 zn ; AT ﬁ “4= DINER
ﬂ i 15 a2;"'8=- GhDTDNE IR GO &
vB 3&5
1809 PRINT PARAPER S, “uUn tren tien
€ U Liggada AL mE- di0dab.La _1a
« VET LLe90 B id§ L£.10. L8 23,
vEZ & Lasg 1a.30.L0 I. VEI b _LBS
13:1@ L" I ¥ ] & Las 14:.30.8=
que hora LLAgars & L S». vezr 7
1919 PRINT AT &0, PRAPER 4, " NOotl
2 = 21 NURETD £SCribELO an fore
ato HNHN.NM,.D Sea.4 MNOS, uh P
unto &n medi0)”: PRAUSE 2%0 GO S
ue 3000
2000 PRINT PRAPER ¥ ESCraibad® Lb
Lgtlra au faLta™ PRINT AT 4.2;
FRPER i B = E I -9 =« T " [
0 5UB J000
2%90 GO TO 4002
3900 LET iss"": LET zs«i(PEEK 2361
I+2B8+PEEE Z361l4) FORE Z+1.0: L
ET a=(PEEK (I+2) +ZS6sPEEK iz +3))
LET amINT (a-l08)
3 1¢ LET taINT (30+(1.5sa)=0.5)
Q2P nn:NT AT 20.%; FER 5. B
PReen 2 @ rTemed’ ¥ (53 Ylg a
T _18.5. "Respuestd = " FEIHT o,
nprttar X PAra Cambid rRIpPUESLS
Jﬂ&ﬁ FOR n-t TO 1 ATEP -1: PRINT
AT 21. 1 “. PRINT AT 21.14.
PAPER 4,
3I04@ Pnu

APEQ IF cooz INEEYguld THEN GO T

o k]
060 IF INKEYScr"" THEN LET i8si
+INKEYS: PRINT AT 18,18; PAPER

5658 1r INKEYg="x" THEN LET i8='
=, PRINT AT 18,18;" =

1080 MEXT n: BEEP .9, 10

?u?g LET agiai=is CLS = POKE 2+
4d88 DATA =¢ .'4 LT Y Tl 1)
YR e ﬂu:ir “Haat, "Ra%,
T e LI 4L

40ie r n-:"‘ru 20: READ s8in)

Ji.‘

H

4520 FOR n=1 TO 20: IF s4ini=ssl
THEM L:T contmcont+l

4

4%2% EET tnf-IHT ficonte9.1) +D.8

I
4050 PRINT AT 3.2, PRAPER 5 "3U
igb=§$ngt Enntc%ﬂhﬂT "*52“ RE
L
4L0ED FRINT AT 4 O PAPER 8. Ls m
t¢did c.i. d& L& gente viene Sie¢
ndo de 90 5 119.Hasth un La mit
& de unod 149 este Lest 4» Une
AproximbEion 4& SU €.1 Y B
vd, Liene mas ., tk 31 no e vl
t.0¢ un total 1& PErs0~- MNAas
.ttﬂglﬂi =1] :on un ti =9@ a 118
14 ,8%al110 & 120; THEsla20 & 139
;3%=130 & 140 y SOL0 B.5  Par
4 mas de 140
40872 PRINT PAPER 4, "Fin del test
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SeEREG DAY EHNCS
Eugenia CUERVO 16

Spectrum 48 K

—
¢Te gusta el piragiismo?, pues con este
programa podras disfrutar de lo lindo mientras  cueRs e4000
- - i i
pur‘hc_lpus en una supuesta competicion de lo mas T T o R O B
Emﬂ‘lﬂ“un'e' 1; ggﬂ““atfealitiiriiil‘l!t!'I'I'I'l-'l'
=@ LET jmjsl IF Jj=3 THEN LET
‘"32 LET tst+i. PRINT AT 21.1, 1I
NK 8. PAPER 1;“Crong "1
Primero tendris que elegir ¢l nivel de Para empujar tu embarcacion (de co- TE,EH'-E;Tr . y:[l.ulnﬁom Py IF r=3
dificultad deseado, ?«I:;Ihicncllu que h;ls lor magenta) pulsa la tecla «O», siem- THEQ égﬁg:?:; :a z:l:,":a:;::
de superar las sucesivas L,‘|Iﬂ‘il.n;j[l}r1il!i pre con ritmo adecuado, ¥ seguro que b O O kET s 8" OR IN 22318
hasta llegar a la final y conseguir los ga-  lograras escuchar la ovacion de tusse- THEE 5F < 31%HEN LET csmc-q: LET
lardones correspondientes (con himno  guidores. 1*20 PRINT AT 19.x, INk &, PAPER
B850 ) ;AT B0,=. INK 7.bB81i)

nacional incluido) si logras imponerte iIBUENA SUERTE!
a los demids participantes.

MICROHOBBY 9



Y °rOGRAMAS MICROHOBBY

. T
48 FOR hel TO 18 ATEFP 23 BEEFR
h 1000 &80 . MNEXT
4% PRINT AT 18 ¢, IWNK 2 FREER
S, a8 I AT 17, . €, IMK 7.b% 1
47 LET erwlUSR S4028 LET k=03
F c4d@1l LET #u=UulR 24038
= Ir =l OR ¢=l THEHN G T -1
ae
&8 GO TO 20

2000 REM sssdspssjspssassdssnans
LS EE R ESE AR RS R R R R R R R EREER]

2805 RELTORE =201d

22ie DATA & 64,17 .255,.71
43,197 ,1,.31,8. 28, 237,18
L0, 40 ,43,87,193 .16, 240,23

2028 DRT 8.64,17.28%%8.79
A3, 197 1,8.26 237,18
(B, 43,43 T, a3 163402

2030 FOR anB4ddl TO 8408 o

-] POKE [ HEXT ’

2040 REH ddFgsdaadsdlanddanmanaa

SRR R T Ry

2030 REZ RE 207Q

2872 DAT 0.0.0.0.0,128 7R .244,1

#2.160_ 192 . 86,127 .11 S .83, 288

=55 .0.0.0,.188 ,7&.3&

2875 DAT 255 .32%% .4 .,2,1.0,38,.12%9
258 .25 0. 0,0, 2,148,424 .20.8,31
To.l08 188 112

<078 DATA 25% 2% 0. 0,0.,0.0.0.29

>,=5%,0,1,18.,4.7a,18

2082 DATA 1,3:;7;15.31;,63.1287 .288
128 . 198 884,240 248, 2%, 384 , 255

2085 DATA @,0.4 .28 88,37, 122,842
136,66 . 66,156 .85.106 . .814 , 255,18

S, 187187 .%1,83 82.83,.282,1287 .11

#,55,54 .8 85,88 221

2088 DATA @,0.0:.8,20,8.12,30.48

FT:la,80,80,34,34,102.0,0,0,8,.8
8,84 24 .24 24,24 B,8, 8.8, 24

21002 FOR ned TO 143 READ w POk

E USSR 3" 40 ., MNEXT n

22l BEM ssdssissndsibdtsbtndadss

L N T S L
R R R R R R R R R R R R R R =_

I EEE R EE] -

2210 LET

2218 LET

2218 LET

=303

2217 DIH

o

i

§

it ® E -y - - 9 -
2l LE o 070 PRINT AT 15.8; PAPER 1 252 *-i..
et st 8000 LET t=0: PRINT AT 21,1, PAP 7923 p& .
2220 DIN 48(2,1%) PIN ps12,1E ER 1 - -—
2238 LET asijli=" h h . L 208 PRINT AT 1&8,18; IME 2, PAPE wed F }
ET b&ill = — g R B asig) AT 17,18; INK 7; PAFER 5 L
22408 LFT agiz)=" P L B Bgi2) AT 19.1i8 INK &, PRPER Qs PR
ET bSi(2)= . I B:agi2) AT 20,18 INK 7, PAPER 2 i
ZP00 REM sssnasssssmsbspisshanin -3 X4l ;Qié LE ¢
Y YT I T I T IO YT Y T YT T G287 PAUSE @ FOR nal TO 20 BEE -?? EHI i ’
PEEBEAIREE el EJ&%Q}E;E? lﬂﬁ'*E? 1 ,f‘,}‘ii 1, i
3 T o t . e RARER al? =17 ity L d g i
b bt o s &200 GO TO 10 SR [3%,13 ¢ 1 i
<l s ik W PO E500 PRINT AT 16.9; Nl 5,13, 11
3010 PRINT AT 240t INK O, PAPER ot i g LOR A=l TO 0. PRINT ‘AT i JOS8°LET pe2. RESTORE 703 e
O TRIT ‘i : 1 r k) WK \ (RND &8 &2 ™ 4 7100 PAUSE 1 LET CROo=Long + 10
4 PRINT BT 18,8 PARER"1 TR AD or PRINT - PRINT © Ses FOR v=l TO 44 READ 3 BEEF ,07
462a 'fatnt At '$.¢, PAPER 1 ;aléiﬁlt R prusvt ge nveve BEE a;tano pEpal F 3
ne s A ’ = . o i ; LE Fea
Je3a iF-IIr-T AT -‘- o ':':'F““ HE EB04 PRINT AT 18.0. INK 2. PAPER Sies 1F
* 7. BRIGHT 1. FLASH 1. "Intrfoduce o
4@ PRINT AT 3.0; PAPER S INK Lla _clase de fival _q-_-e -.E":""re't._ 7iie Po
(l=-Facil E-asequible d=rapidis 115 BE
ﬁ A - - imo~: INPUT ZX & 7120 LE
- R G526 LET dir=4@-(zx#10) 7121 IF
J94% PRINT AT 14.0; IMK 4, PAPE S ng i s.2% IF Tx=l THEM LE aa” A
.. T kk=, T130 HE»
SCTE FOR naz TO 30 STEE & FOR ) 6812 PRINT AT 15,0, PAPER 1,,., 2198 IF
=11 TO 9 STEP -1; PRINT AT k.0 26 "CET "t=@: LET xe17: LET c=i7 7200 GO TO $00Q
T Gl o fnav: i e B B SIS,
™ y é ¥ 5 1 gk i 2l CLS oRL | 5
3ee rom 0315 70 208 STES S4ie5°  Rodlapdiiat 3043 N0DieRseR 3 : -
T A e i . 8.b8(2) AT 19.17: "INK & PAPER 8002 PLOT @,17S5- INK &: DRAU 5%
Roei PRINT AT 16,18; INK 3, PAPE PLESSREINE R L] A T RN g e it
g a X E TIFT au L 178
R e AT 3T o T aEneR £840 LET L=0: LET versil: LET ret 208 RESTORE 2087 . v = .|
: i 1 PRP L] 2 N=gd TO 13 b ALk
Eé;fﬁﬁ' AT 20,18, INK 7. PAPER 8 8385 pRINT AT 21,4, PAPER 1 i; AT FE?E PAPER 27 i
: s HEX n h=S i B
JOCd FOR 4529 TO 1 ATER -3 G T i wp ey g 4
3068 PAUSE S PRINT RT 13,4 TNk B i seisassyidneesnts INT PLASH 1,87 n,3
@ EanE 8 g .$T 13,4 "NEA 7005 RESTORE 7Oz B0ZE8 PRI T i
33-5 :ﬁgu,*é$ - Ee Yk @: PAPER EEéo FOR n;e Lg ? ﬂntnp a POKE B FLAL b
70 = : P = = "3 N ' - aT o 14 1 -
8. Hﬂ“n-a;nﬂn»--a:ﬂiﬂ+ns-iiaan»- “agg Egrn 60,126,355, 255,255,255 3021 PRI g
i g 186, Elh PFard 1
3077 pRINT AT PAPER 4350 'BESTORE 7040 CLd Pacy
Jﬁinﬂﬂﬁ Mﬂﬂﬁ1ni3ﬁ1hﬂiaﬂm9mmnﬂln. 7040 DRTA 33,0,885,58.0,91,14 22 et
HaYy ; & ne@ TO 7 e &,31,3% 94,43, 115%,35 18,245,119 2a7TA
S0 pause e, rom nee o 7omeee 8310054000 : 3528 et |
T80 PRIMNT ﬁf 21 I.E THF i FARE 4% FOR nef4i101 TO 844183 EEAD a0 C"' - L E-_lrr
E &, "Record ree. 'im_._z'f':tg h.q HEXT n 2000 L3 T
z 2 d e SIS EEEEEE - LE
Rog zginy . 21012 1k 6, Pare 2@7% BORDER 0 PAPER @ CLE 5010 PRINT AT 2
3086 PRINT AT 21,1, INK 6, "CRONO s G e ST R ANAR CEBERA DE
3002 GO TO 1@ S | 0 T A e e D MO ADECUADD LA
&000 REM 'S EEEE:EEEEEREEEEREE D T8 FOR n=l8 TO 20 PRIMT AT n FOER PRINT L=
paassbebbasERRRERRRRART RS - T R AT - R P e -l R LAY AUCESTUR
AQQE PLOT 16,58 DRAU INK 7.0, -4 . T"HEXT n S FaBE LLECAE
7 PRINT AT i%.2: PAPER 4; INK 7 TOS2 FOR nex TO 20: FRINT AT n,0 G021 FRINT "DE
. BRIGHT 1, FLASHM 1%k BEEF 1 AT n.31 HEXT R AE LA TECLA COM
io boka PRINT AT N.®; 7.0 e e SagE PRINT P
008 IF xi¢sl THEN GO TO &200 & Gl e T e R ERT Iglglies OH STICK KEHATO
821a8 IF Liret THEN LET rei=l B Feh = % 5 = & 2 = o= o= o= . S823 PRINT AT
E£320 PRINT AT 21,20; INK 4, PAPE 708k [e¥ §23 S BRIGHT 1 :
R &, "Record ", f&c; +’ " . 7088 ﬁpéﬂf AT &.,2;, INK & Eresde L& CLASE de i qud 18T
F oo T T FEVET 4 BOF M. &nia _Cuer (i-Fac -83 : alr
5g§?u% AT Ei ‘E?H:hF 7 tPiEEF -] To8T pn:ﬂi AT 21,1: INK 8:"Puist 1jff’~iﬂp¢$ ? € b BPadal
z T und LeCcLd PArE EmPEZS a@ao4 LET 2. 2% LET difed@=-iZxs
E340°TF vezs7 THEN GO TO s000 7090 _PEINT AT 10,8, INk ¢; "B B 10, GF zesi THEN LET iiLs.So
625 FOR nal TO 108 BEEF .Q002 : 028 IF zTxi(} OR zx:3 THEN BEEF ,
890; MEXT n Tewl NT AT 11.8. INk ¢. "B B 3,-10: GO TO 902l
2030 CLS RETURN
fr=— =)

10 MICROHOBBY
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P.F.P. CHAVES

i TIRO AL PLA
|

Spectrum 48 K

Seguro que todos
habréis oido hablar de
este «deporte» que
ahora podréis
practicar en vuestro
ordenador.

Como es logico, el objetivo es dar al
mayor numero de platos que salen dis-
parados por la pantalla, para lo que
contamos con 40 balas, y hemos de ha-
cerlo en el menor tiempo posible.

Para llevarlo a cabo, con las teclas
«Q» (arriba), «A» (abajo), «P» (dere-
cha) y «O» (izquierda) tendremos que
situar el punto de mira encima de un |
plato e, inmediatamente, disparar pul- .__'....,;.__ Y-

]

sando la tecla «Mp», s

HOTAS GRAFICAS

B2§g"

E—
8 50 T 3
@ REH
1d BORD INE @ -
LE FRAFER & LET rad ik
g0 _ciLs .~ FOR [s223%28 TO 22719
BoEE [ .40 MNE>
4D PRINT AT 2.0 ¢uu:n!: 1; “Pu
HTOS".AT @,12; "RECORD" Q.24
HUNICION™ SRINT AT 2 3 uhhian
S5 OVER @&: PLOT &,138. DRAU 25 BEEF .03 . 208 tﬁTﬂ 33,104,191, 17,204, 191
18" pRAV 30, -3 PLOT 100,128 2080 PRINT BT x,u;"®";AT x,y; IN 11%58-932: 125 18 1580187428
RG220 e " DEas 28 27 ORAD 3 K088 $F’ Doe ThEn ' éi”e” ‘E’aé’hé*gﬁiei-“%'iéé :
L = 4 Moo To 3 ; : 31,48, 5
- @,-287 DRAY 2%,230: DRAU 28, -20 £33 3h Yo, IREN G0 TO 3060 2,24.7.58,126.584°9,i0, 48
ORAL 11,5 2999 REH PE10 DATA 53,686 .43,43,94,82,32.2
68 PLOT 45,133: DRAW 57,2, ~.7 3000 PRIN . =@ 37,78, 136,191, 188,50, 141 .92 . 208,
PLOT 122,138 DRAL 15,14 ﬁ“ﬂu - LET LeIMT Ibsil ib+PEREE 45383 185,188,333, 804 , 191 ,12%,.1289,111.6%
7.=8: BLOf 188,149: DRAU_ INK 6,1 811 - CLeT "3y sTRe PEEK 45650+" PR 3:°%.25:88.82, 3250 141 92 308, 1
@.,2.600° FOR f=0 TO 380 5TE= 4% LLOS y ',5#n; b+” ACIERATOS, .. " +8 B2.158,827, 75,138 .,191.121. 198 . 4,
LET n=fsPI/1808. PLOT INK 193, TR L+ un~ 28 -
149. DRAU INEK & 12«CO0% n, liiEIN Wi FOR Ff=i TO LEN a EPRINT &T #8520 DATA 16,180,201 .237.67.134,
i HERT f il,f-1.:a8ir)  BEEP _SE_;Q BEEF 191.2837.83,134 ,1%1 .82,2, 308, 1,23
899 Hm 17 4B NEXT =37,01,194,191,1.,35,6,33 85,198
ﬂﬁﬂ GUEﬁ L q=45: LET 120.0 3028 FOR rsﬁ TO 109. MEXT ( BEE 28 29.40,3,9,84 ,2%0,.6,0,74,9.683
LET pud P .=2.30 PRINT AT ©.9; 22 215,126, . 215 128, 215
608 FoR f=@ TO 10: PRINT AT INT 3030 IF 1:.; THEN LET qug+l: LET P30 DATA 42 14% 218,037,785, 136,
(RMD#7) #2+8, INT (RND#18) &2, T~ 1.2 INT B1,AT 1 i@; FLRAS i¥l,201 389,333,184 ,191,.837,78,13
MEXT by SELASTIFICADD PAUSE 10@: IN 6,191 .52, 20% 219,196 225, 24, 148
S10 PRINT AT 1,12; 000000 AT 1 Put’ At 2,0; PRINT AT FEEh 430 33,108,191, 181,133,111, 58,118,92
JAB-LEN STRS ©;r 50, PEEK 43051, GD TG 94 LEID,1.119,38,%,35,54,31 ., 84,228
Y28 OUVER 1: FOR f=@ TO 12: POKE 3040 PRINT Bi; n? 1,18; rgnsu 1 ,Ed
45008+, x(1+41) HNEXT T ELIMINADO" BEEE 1 -48 #2540 DATA Q.289,27,118,902.52,186
809 _PRINT AT 20.0. " '=";AT 16,19 3 5@ OVER . PRINT INUERSE 1. AT ;2 230, 1% ,43 .42, 119,201 48, 1%4
“a" AT 1 - 13; "JUEGO" AT 12,11 “TERMINAD 191,34 ., 354,191 ,22,1%54.191 ,82.2%
$28 LEV % 19294 230, 1,92.1 6538 83 223
= = 3080 IF poia T : g (3,93 ,.1,82, . 223
TP DaYIL8VER $ETgldir iR S 5 2 T R A
: P+ : : 2,223, 238,1 45°1 €5
a8 PSKE 49052, 11 HE 490511 > ki . 1lae, 1,52 %4 30,54, 1 85,45
OKE $9851 .46 POk £9020,9 DY Ry IuSE 9. PRINT AT 0.9.: Ine (136 384, % 48,4 ,52 354,21 ,%6,1,8
978 PRINT AT 11,15; A%98 REM 3 82,187,219 ,&%4 230
980 PRINT ®1, " ‘BULEN UNA TECLA S000 CLEA @, s $580 DATA 4 ,35,102,58,156,191, 14
PARA EMPEIARR": PAUSE @: INPUT "GUARDANDGO CODIGC Hnauzuﬁ" FLAS 7,32 . 59,33,13%,191.53,33, 156,191
992 QUER 1 pn:NT INVERSE 1;AT H 1;AT 5,1z, "EAPERA 854, 4,1,0,3,837 67 138,181 557, 7
21,0 TI AL PLATO 9216 LET n-e oFOR r-;euan TO 493 S 182,161,181 ,1%,14,18:79,539, 42
.- 7S nz a nEn+d 4,188 111.121.230,.3.838,.84,103
239 REH m MEXT ;r l'n:ul.ﬂﬂ!? ‘I'HETI CLS #5790 DATA 136 ,239,.7 837 75,1068 ,1
1009 FOR = PS5 LET PRINT an M 1,AT 10 AROR EN 91,1584, 32,8,33 156,151 .84 588 5D
L=USR géze LINEAS “DATA® eEER " i 1,-18: sTO 5,219, {86 12417468 i 76,18 305 /62
1018 IF K 4905238 THEN IF d: e ,2.208,1 82,857 91 fmaliol 2081
PEEK 49&?1 THEN GO TO 280 9220 FOR (=USR “a" TO USR “e'-1 60,197 ,247,91. 184,491,308, {80 15
1015 BEEP 1, READ &; POKE f,8: NEXT f 7,201
1020 NEXT f 9118 OIM x 113) SZ80 DATA 62,18 .31% .82 .8.231% .82,
1238 RANDOMIZE LET LsUSR 40000 8120 FOR (=l TO 32: LET xif)=8IN 22,215 123,218, 122,218 .62, 144,21
GO TO (ir=1) aPT 310 HNEXT T 8. 201, 3%, 4
1998 REH 9130 FOR Fe@ TO 16 FOR n=@ TO 2 85as REH
LT fﬁ;’ ; LET d-ﬂ!EH igaz 1 22608 DATA 7 9,1&
i- PR AT 1,27; OUER g 9E4a LET ?-a ~INT (xtn+l) of}: PO 9,231,0,0,60 102,558 kolo D, 56,1
gsgn IF PEEX 4B0E2=1 THEM 5O TO KE S0dea. #0 0 MEXT h: NEXT 54é55;$1§4.16i15 16 .%6, 70, 1685, 1%
?Bls UUT EE o2 ET anEEK ¢v¢sa 150 OIN xil1) SE0Q RE
i: LET 9180 FOR (=1 TO 11: READ &' LET §670 DATA 10.9,7.0
aai X Pnzﬂn.nven e & & i g i =2 12
AT o9 U7 AT .9, éﬁi EH 9999 GO TO &
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PROGRAMAS

La revolucién de la méaquina

DEUS EX MACHI

Autdmata

Aventura Arcade

PV.P: 2200

Nos encontramos ante
un programa
completamente diferente a
todo lo que hemos visto
hasla la fecha. Deus Ex

Machina no es un juego
5iN0 una experiencia para
ordenador, mezcla de
graficos y musica, que
Supone un Nuevo
concepio en el modo de
entender los juegos.

La historia, de corte
futurisia, nos Ilraslada a un
mundo donde una
computadora se ha
aduenado de todo. Sin

embargo, y a causa de un
accidente, un raton logra
entrar en el computador.
Una vez alli, es destruido
por los gases del interior de
la maquina; pero
justamente entonces,
comienza un proceso de
reproduccion humana en
las entrafias del ordenador,

molivado por la corriente
eléctrica que se genera a
raiz de ese hecho.
Nosotros, desde ese
momento, nos converlimos
en los unicos responsables
de ese proceso de creacion
¥ lenemos que controlar
todas las fases del
desarrolio del ser, desde
que empieza la
reproduccion hasla que

12 MICROHOBBY

llegue a la vejez.

El objetivo es que sea lo
mas completo posible en
todos los sentidos, y que
llegue a la plena madurez
con el tanto por ciento mas
alto posible de perfeccion,
que dependera de como
resolvamos nosolros las
dislintas fases de arcade
que tiene este programa.
Lo primero que hay que

hacer es aclivar el proceso
de reproduccion celular y
controlar el DNA, del que
dependeran las condiciones
genélicas del nuevo ser. En
todas las lases el ordenador
tralard de impedirnos que
consigamos un desarrolio
satistactorio del individuo,
interfiriendo en lodos los
ciclos de reproduccion,

El siguiente paso es el que
va a determinar lo que en el
juego se denomina Banco
de Memonia, donde se va a
desarrollar la capacidad
intelectiva del individuo

Los Bancos de Belleza y
Atractivo seran los que
delerminen las condiciones
fisicas del ser que va a
nacer.

Una vez que hemos
cumplido con todos los
preliminares, comienza el




proceso de lecundacion del
dvulo, de incubacion del
embrion, la formacion del
corddn umbilical y
finalmente, el nacimiento
del ser,

Cuando éste se ha formado
difinitivamente, llegaremos a
una fase muy
comprometida. La policia
interna del ordenador le
lleva hasta la sala de
torturas donde intentara
incansablemente debilitar
su poder. Nosotros lenemos
que defenderio.

En la segunda cara de la

cinta continuamos
asistiendo al desarrollo del
ser. Aqui se formara como
soldado y aprendera a
distinguir entre el bien y el
mal, su fortaleza ante &l
combate y el sentido de la
justicia dependen de la
habilidad con la que
logremos pasar la prueba.

En la dltima parte del juego,

ha llegado a la vejez y tiene
gue enfrentarse a una
ultima prueba de habilidad
iras la cual, obtendremos el
porcentaje definitivo que
hemos conseguido y del

que depende la vicloria
final sobre la maquina.

Valoracion. En Deus Ex
Machina se mezcla el
concepto cinematografico,
la musica y el ordenador.
Todo el programa esta
acompanado de una cinla

que se carga
simultaneamente con el

juego y en la cual se
encuentra la banda sonora
del mismo con musica vy
letra, algo revolucionario
que se hace por primera
vez en el Spectrum. La
miusica y el texto ha sido
compuesta por Mel
Croucher e inlervine el
conocido lan Dury, entre
olros intérpreles.

Apaga la luz, carga el
programa en lu ordenador,
pon la banda sonora en lu
equipo estereolonico y
preparate para vivir una
experiencia diferente a
lodas las que te ha
proporcionado tu Spectrum.

Originalidad * ~ = *

Graficos e
Movimiento s
Sonido " R
Valoracion " e e

MICROHOBBY 13



desarrollo hay baslantes
ileran 15 Y por
balance posilive

0 CILIE
juego qQu

crerlo, con
para asle
dungue rang a
principio, acaba sendo un
programa muy adictivo,

El personaje es un

simpalico comeco L3, |

ocasion mas bier

15+, Nueslro
amigo se encuentra

prisionero en un munao
I

oco donde ademas de

JCUITIF 1as COSES Mas raras

Jug podamos imaginar,
estan lodos los objetos
zambiados y
1esproporcionacos.
Pud depende de
vy esla se va acabando a

se mueve de

meadida que

A00 a olfo o cuando
Ino de sus hosliles

§ "
< g atara ein
’ cigldd SIN

ra aumentarla,
lendra que comer ciertas
riaturas que encuenira en
SU caming, pero debe de
lener cuidado porque hay
HQunNas que puaden

ira encontrar la sahda

14 MICROHOBBY

1a energia

secrela que nos permita

alejarnos del exira

lenemos que localiza

comer diez puddings que

S8 ancueniran escongigos

2N AIgQunos de 105 lugares
por 10s que vamos

pasandao

Hay una enemiga que es la

mas peligrosa de todas
irata de la Sra. Pud Pud

gque con su Deso mortal

SCORE: vebbbw

ard de impedir que
nuestro personaje llegue
hasla el linal de su camino.
Ademas de la pantalla
donde se desarrolla la
accion, existen unos
marcadores donde se nos
informara puntualmente del
numero de vidas de que
disponemos, de la
puntuacion oblenida y del
numerc de puddings que

$

SCORE I eeieie
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hayamos comido

{suponienco que ios hay

Eslos ullimos son 105 qu

puntos hie

mas valor en
Pud puede ir hacia la
derecha y
andando

enormes sallos que en

1 128 1IZquierga

}y dando unos

ocasiones, se convierien en

autenticos vuelos.

%

{ riginal. Har 1
| jueqo se puede o
DUEnDs (¢ LT |
ue ge il [ ]
gl sonido q
i [ 1 CON &4 1 |
e Gren Mil
lhinua con
estupenaos elecl

especiales sonoros

Originalidad
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MICRO HITS

1. Everyone’s a

s T DO

Wally. Mikro
Gen.

2. Skool Daze.
Microsphere.

3. Alien 8
Ultimate.

4. Profanation.
Dinamic.

Tir Na Nog.
Gargoyle.
Rocky.

Dinamic.

. Knight Lore.
Uitimate.

Raid Over
Moscow.
US Gold.

9. Booty.
Firebird.

10. Match Day.
Ocean.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Bruce Lee.
US Gold.

Match Point.

Psion.

Underwurlde.

Ultimate.

Sport Hero.
Melbourne.

Airwolf.
Elite.

Pyjamarama.
Mikro Gen.

Dukes of

Hazzard. Elite.

Decathlon.
Ocean.

Spy Hunter.
US Gold.

Spiderman.
Adveniure.

Todos los lectores de
Microhobby que quieran
participar por medic de
sus votaciones en la ela-
boracidn de esta lista, po-
dran hacerlo ateniéndose
a las siguientes conside-
raciones:

— Cada lector podra
enviar una lista, con los
que considere los 10 me-
jores juegos, por orden de
preferencia.

— En la lista debera fi-
gurar junto al nombre del
programa el de la compa-
fila que lo ha realizado.

- Un mismo lector po-
dra efectuar varias vola-
ciones, siempre y cuando
indique el nombre de las
personas que las han rea-
lizado

— Se podra votar por
carta, dirigiendose a las
siguiente direccion: La
Granja, s/n. Polig. Ind. Al-
cobendas (Madrid): indi-
cando en el sobre: sMicro-
hits=.

- Los que lo deseen,
podran votar por telélono,
marcando el Tel. 6543211,
con el prefijo 91 para los
de fuera de Madrid.

MICROHOBBY 15




MlCRo -I MICROLID GREGORIO FDEZ, 6. TEL : (983) 35 26 27
VALLADOLID.

IBITEC ARAGON, 76. TEL.: (971) 30 32 38. IBIZA.

JORGE JUAN, 116 - 28028 MADRID BYTE PLAZA DEL PADRE DAMIAN. 2.

TEL. (91) 274 53 80 TEL.: (967) 23 78 55. ALBACETE.

SPECTRUM 48 K + CINTAS 23.900 AMSTRAD CPC-464 + 8 CINTAS 56.800
SPECTRUM PLUS + CINTAS 29.800 TECLADO DK'TRONIKS + 4 PROG. 8.990

JOYSTICK QUICK SHOT I 2995 TECLADO SAGA-1 12.800
INTERFACE T. KEMPSTON 2.325 MEGA-SOUND 2,900
JOYSTICK QUICK SHOT | 1.995 AMPLIACION DE MEMORIA 48 K 6.900

IMPRESORA GP-50S 19.900 CINTA C-15 ESPECIAL COMPUT.

iiTODAS LAS IMPRESORAS DEL MERCADO CON UN 20% DE DESCUENTO!!

85

HYPERSPORT 1.975 DRAGONTORC 2.050 UNDERWULDE 1.875
TAPPER 1.975 SKOOL DAZE 1.975 ALIEN 8 1.875
GREMLINS 2100 GRAND NATIONAL __ 1.795 TORNADLO L. LEVEL_ 1.595
ROCKY 1795 BRUCELEE ___ 1925 CYCLONE ___ 1595

SPY HUNTER 1975 BLUEMAX 1925 GHOSTBUSTERS __ 1.975
SHADOWFIRE 1.975 BUCKROGERS 1.825 DUKES OF HAZARD _ 1.750
ABU SIMBEL 1.990 AIRWOLF 1.695 KNIGHT LORE 1.875

S| DESEAS RECIBIR TU PEDIDO CONTA-REEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE ENVIO, LLAMA
AL TEL.: (91) 274 53 80 O ESCRIBE A JORGE JUAN, 116. 28028-MADRID Y RECIBIRAS TU PEDI-
DO EN 48 HORAS.

LLEGA EL

DISCOVERY

|
El sistema compacto que retine en una sola unidad los siguientes elementos:

e Unidad de disco ultramoderna de 3,5" con 180 K. * Salida para monitor monocromo.
* [nterface paralelo Centronics. * Repeticion del bus trasero del Spectrum.
* Interface de joystick tipo Kempston. * Almentacién interna de todo el.sistema.

FACILMENTE AMPLIABLE A 360 Kybtes.

PROGRAMAS DISPONIBLES O DE PROXIMA APARICION

¢ Contabilidad PNC (500 cuentas/4000 asientos) ¢ Facturacion

¢ Tratamiento de textos e Nominas

* (Cambio de Moneda * Base de Datos
* (Control de stocks

PODEMOS PASARLE SU PROGRAMA FAVORITO A DISCO
DE VENTA EN LOS MEJORES ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA

A

Distribuido en Espaia por: [&GLLOQ| SISTEMAS LOGICOS GIRONA, S.A. - Avda. San Narciso, 24 - 17005 GIRONA - Tel. (972) 23 71 00

NILF. A17I081068
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<TODAVIA

NOHAS CONSEGUIDO
TU HYPERSPORTS GRATIS?
—

t = St

telo regalal

Si, todavia tienes la
oportunidad de conseguir
gratis una cinta original de
Hypersports, que vale 2.100
ptas. en el comercio.
Microhobby te lo regala si
formalizas ahora tu
suscripcion por un ano, o
renuevas tu antigua
suscripcion.
Envia ya tu cupoén y
recibirds la cinta a vuelta
de correo. Si deseas mas
informacion, llama a
nuestros teléfonos (91)
7335012y
(91) 773 50 16.
(Ampliado el plazo
hasta el 1.° de octubre,
a peticion de nuestos
lectores).

iCONSERVA POR
UN ANO EL
ANTIGUO PRECIO,
Y CONSIGUE UNA
CINTA DE REGALO
QUE VALE
2.100 PTAS!
Aprovecha ahora tu
oportunidad. A
partir del 1.° de
octubre, el precio de
la suscripcion sera
de 1.000 ptas. mas
caro. Ahorra durante
todo un ano y juega
gratis con
Hypersports.
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ARCHIVO DE
PANTALLAS

Miguel SEPULVEDA

Este articulo es en realidad una recopilacién de rutinas
en Codigo Maquina que, convenientemente gestionadas
por un programa Basic, permitird el manejo y archivo
de nuestras propias pantallas gréficas.

En la memoria del Spectrum, el ar-
chivo de presentacion visual esta con-
tenido a partir de la posicion de memo-
ria 16384 y tiene un total de 6912 bytes.

Este archivo de presentacion visual
tiene dos partes claramente diferencia-
das. Una primera que indica las siluctas
o formas de los dibujos v la segunda,
que marca sus cualidades y colores.

La memoria ocupada por los archivos
de pantalla y atributos (o cualidades) va
desde la posicion decimal 16384 hasta
22527 para el archivo de pantalla, v des-

de la posicion decimal 22528 hasla
23295 para el archivo de atributos. Es
importante resaltar que estos archivos
van fijos e¢n esa direccion de memoria
por el hardware del ZX Spectrum y no
pueden ser alterados por programa.

Hay una relacion entre los bits del ar-
chivo de pantalla vy los pixels de la pan-
talla del televisor. La figura 1 muestra
que el numero de bits que tiene los 6 K
octetos del archivo de pantalla, son
iguales al numero de pixels de la pan-
talla.

1 octecto = 8 bits.
1K octetos = 1024 octetos.

Numero de lineas = 24

Numero de bits de 6K octetos = 1024 + 8 - 6 = 49152
Numero de caracteres por linea = 32

Numero de pixel por caracter =64 =8 » 8
Numero de pixel de la pantalla = 32 = 24 * 64 = 49152

Figura 1.

Esto quiere decir, que por cada bit
del archivo de pantalla que pongamos a
1, su correspondiente pixel de la panta-
lla se activara con los correspondientes
atributos, y si ese bit se pone a ) se de-
sactivara de la pantalla, es decir, que
ese pixel tomari el color del PAPEL.

Ahora consideremos el archivo de
pantalla dividido en tres partes iguales,
en la primera parte va almacenada la
informacion de los pixel activados y de-
sactivados de las 8 linecas de la parte su-
perior de la pantalla (linea © a 7) situa-
das entre las posiciones 16384 v 18431
de memoria; en la scgunda parte, va la
informacion de los pixels de las 8 lineas
siguientes de la parte media de la pan-
talla (linea 8 a 15) situada entre las di-
recciones 18432 y 20479 de memoria y
en la tercera, la informacion de los pi-
xels de las 8 lineas de la parte baja de la
pantalla (linea 16 a 23) situada entre
las posiciones 20480 y 22527 de me-
moria,

Consideremos ahora cada una de es-
tas tres partes, divididas en 8 areas de
256 octetos cada una. En el drea prime-

22 MICROHOBBY

ra iran ¢l primer scan de 32 octetos de
cada una de las 8 lineas. En el drea se-
gunda iran los segundos scan de cada
una de las 8 lineas, y asi sucesivamente
hasta completar los 8 scan de las 8
lineas. En la segunda parte irin sus 8
lineas correspondientes y en la tercera
parte, exaclamente igual.

El archivo de atributos tiene 768 oc-
tetos y cada uno de ellos corresponde a
un caracter en el archivo de pantalla
que puede tener las siguientes cualida-
des: 8 colores el PAPEL (PAPER), 8
colores de TINTA (INK), puede estar
INTERMITENTE (FLASH) o fijo y
puede tener BRILLO (BRIGHT) o
normal.

En el archivo de atributos la primera
fila de 32 octetos corresponde a la pri-
mera fila de caracteres de la pantalla, la
segunda fila de los atributos correspon-
de a la segunda fila de caracteres de la
pantalla, v asi sucesivamente hasta la
linea 24.

En los octetos del archivo de atribu-
tos los bits @, 1 v 2 determinan el color
de la TINTA; los bits 3, 4 v 5 ¢l color del

LLHSMA

PAPEL; el bit 6, si esta puesto, es para
BRILLO v si esta quitado ¢s normal, y el
bit 7, si esti puesto, es para INTERMI-
TENCIA vy si esta quitado, esta fjo.

Ahora pasamos a explicar el progra-
ma y las rulinas que acompanan este
articulo.

En la sentencia 10 estan los octetos
de la primera rutina en codigo maqui-
na. Se carga en la posicion de memoria
64490y tiene una longitud de 12 octe-
tos, Salva los archivos de pantalla y atri-
butos en la direccion de memoria
32768 tal y como estan. Si se quiere sal-
var los archivos en otra direccion de
memoria que no sea la 32768, hay que
hacer:

POKE 64494, octeto bajo
de la nueva direccion de
memoria.

POKE 64495, octeto alto




de la nueva direccion de
memoria.

antes de llamarla.

En la sentencia 12 estin los octletos
de la segunda rutina en codigo maqui-
na. Se carga en la posicion de memoria
64502 y tiene una longitud de 12 octe-
tos. Repone los archivos de pantallas v
atributos, que han sido salvados por la
rutina anterior en la direccion de me-
moria 32768, en su correspondiente lu-
gar, o sea, a partir de la posicion de me-
moria 16384,

Sien la rutina anterior se ha cambia-
do la direccion de memoria 32768 por
otra, entonces hay que hacer los si-
guientes POKES antes de llamarla:

POKE 6450@3, octeto bajo
de la nueva direccion de
memoria.

POKE 64504, octeto alto
de la nueva direccion de
memaoria.

En la sentencia 14 estan los octelos
de la tercera rutina en codigo maquina.
Se ubica en la posicion de memoria
64514 v tiene una longitud de 52 octe-
tos. Salva los archivos de pantalla y atri-
butos en la direccion de memoria
32768, pero secuencialmente, es decir,
primero se salva los 8 scan de 32 ocletos
de la primera linea scguidos, luego de 8
scan de la segunda linea v asi todas las
lincas seguidas hasta la 24. Si se quiere
salvar los archivos de pantalla y atribu-
tos en otra posicion de memoria que no
sea la 32768, tienes que hacer los si-
guientes POKES antes de llamar a la
rutina;

| POKE 64516, octeto bajo |

de la nueva direccion de
memoria.
POKE 64517, octeto alto
de la nueva direccion de
memoria.

En la sentencia 16 estian los ocletos
de la cuarta rutina en Codigo Maquina,
la cual se carga en la posicion de me-
moria 64566 y tiene una longitud de 55
ocletos. Coge los archivos de pantallas
y atributos desde la direccion de me-
moria 32768 v los repone en la direc-
cion de memorna 16384 pero no se-
cuencialmente, si no al revés de como
lo hace la rutina tercera, 0 sea va co-
giendo los scan secuencialmente de
memoria vy los vaalmacenandoen el ar-
chivo de pantalla en tres bloques de 64
scan (8 lineas) cada uno. Los 8 prime-
ros scan son los primeros de las 8 lineas,
los segundos 8 scan son los segundos

MICROHOBBY 23
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de las 8 lineas, etc. La ligura 2 muestra
como funcionan estas dos rutlinas.
Sien larutina tercera se ha cambiado
la direccion de memoria donde se sal-
van los archivos de presentacion vi-
sual, hay que hacer los siguientes PO-
KEs en esta rutina antes de llamarla:

POKE 64571, octeto bajo
de la nueva direccion de
memoria.
POKE 64572, octeto alto
de la nueva direccion de
memoria.

Por altimo, la linea 18 contiene los
octetos de la quinta rutina en codigo
mdquina; se carga en la posicion de
memoria 64621 y tiene una longitud de
25 octetos. Esta rutina realiza lo mismo
que el comando CLS del BASIC pero
mas rapidamente, o sea, pone el archi-
vo de pantalla a cero (todos los pixels
desactivados) y el archivo de atributos
con PAPER blanco e INK negra. Si se
quiere cambiar el paper y la tinta hay
que hacer un POKE antes de llamarla:

RAUTINA 3 =—

16384 - » 32768
T e et et e et e ot MR e e e e s 33024
0 et ey, ks e i e e A e I Ui e e 2 S e sl b 33280

—— —— — — — —

e — — — — — — —

— e —— —— ——

—— RUTINA 4

Figura 2

KE 64639, nuevo valor de
os atributos.

Las cinco rutinas de este articulo son
reubicables y se pueden salvar por se-
parado, ¢l programa de demostracion
las salvan todas juntas.

El programa, segun va almacenando
las rutinas ¢en memoria, va sumando
los octetos para comprobar que no se
ha cometido un error al introducir los
datos de las rutinas.

En el bucle desde la linea 110 y 130
se¢ hace una demostracion de las dos

24 MICROHOBBY

primeras rutinas y de la quinta. En el
segundo bucle, desde la linea 140 a la

19 DATA 233,0,84.17.0, 1.9,
».337 a; » 9,128,.1,9.28
;9,128,17,0,64,1,0,.2

= “ﬁi‘rn ?c".;s n aitgg :.'L::m_j *S

Forkch

1387634272

!i%:iu :g ilgg “' 7 ig".r 17

bﬁ;: 53‘3 17¢ i:i ﬁ:aﬁ. 5125*3
c‘ﬁ ‘3 52 ﬁgiﬁas Re
3 135 &i‘ai,iﬁ‘.‘i“ﬁ' '3
¥ hl
?ﬁ @9 LET ¢=d

i
ﬂ i 4“5 TO 545: REALD
LR etiat PR aL N

"‘:-hl- [T B
E?H”H‘
uquqnpuuﬂ

1#;-&-- - 1]

288

L

160, se hace una demostracion de las
rutinas tercera, cuarta y quinta.

4176 THEN PRINT “"ERR

. ﬁ' ili fesnunsn

TO 21 STEP 2: PRINT
1;a8: MHEXT n

129 OHIZE USSR G4 oM
éEE U#H ﬁiﬁ 1: HﬂﬁﬂOHIZE UEH 4%

132 NEXT
13‘ PHUEE 1&0
142 FOR nim i@

SR 64514

ﬁ EEH OH ZE RANDOM
Iii UaR g NDOMIZIE USSR 848

15‘ NEXT

170 IHPUT "QUIERE SALUAR LAS AU
TINRS IH 3

185 1F’ " THEN 3A

Puas.uhp l:l:ll‘.':rE Ldﬁﬂ 156



CPC-464 COLOR

NUEVO CPC-664 COLOR

i en la primavera de 1984

AMSTRAD conmociond al

mundo informatico con el
modelo CPC 464, la aparicion
ahora de CPC 664 -en el que el
magnetofono ha sido sustituido
por una unidad de disco de 3"
(180 K) incorporada- vuelve a
despertar el enfusiasmo de espe-
cialistas y publico. El éxito armo-
llodor de ombos modelos en-
cuentra su explicacion en la filo-
sofia de diseno de AMSTRAD.
Una filosofia que ofrece:
Un sistema completo que

AMSTRAL

464 /664

EL‘”ORDENADOR
PERSONAL

Vuelo, Tenis, Billar, Mundial de
Fitbol,...).

Una asistencia técnica ra-
pida y eficaz que AMSTRAD
ESPANA garantiza exclusi-
vamente a los equipos adqui-
ridos a fravés de su Red Oficial
de Disfribuidores y acompana-
dos de la Tarjeta de Garan-
fio de AMSTRAD ESPAHA

Unos precios increibles que
no admiten comparacion con
los de cualquier ofro ordenador
personal de sus caracteristicas.

incluye la unidad central, el mo-

nitor y el magnetdfono o la unidad de
disco. Un equipo compaclo, listo parg
funcionar sin cableados engomosos ni
necesiod de adquirir mas periféricos.
Solo requiere desembalario y enchufar un
cable -un solo cable- a la red.

Con un paquete de progra-
mas de obsequio y, ademas,
el Sistema Operativo CP/M y el
lenguaje LOGO incluidos en el
suministro del CPC 664.

Unas prestaciones del
mas alto nivel, con 64 K de
memorna RAM, 32 K de memo-
ria ROM, con resolucion de 640 x 200
puntos, 27 colores, 20, 40 u 80 colum-
nas de texto en pantallo, 8 “ventanas” de
frabajo, teclado profesional con 32 teclas
programables, sonido estéreo con 3

""mnulesvﬁ octavas por
canal. Y un

BASIC super-ampiiado y dotodo in-
cluso de comando de confrol del
microprocesador (Every, After...).
Una tecnologia contrastada y
fiable basada en el popular micro-
procesador ZBOA y en una electronica
depurada y con un
riguroso control de
calidad.

Una extensa biblio-

teca de programas
que se incrementa lite-
ralmente dia a dia y
que ya dispone de
cenfenares de fitulos
para fodos los gustos y necesidades:
gestion profesional (Contabilidad, Con-
frol de Stocks, Bases de Datos, Hojas de
Calculo, Procesadores de Texo,...), edu-
cacion, lenguajes, y ayuda a la progra-
macion (Ensamblador, Desensamblador,
Pascal, Forth, Logo, Disenador de Grafi-
cos, Disenador de Sprites...), de foma de
decisiones (Proyect Planner, Desicion
Maker....) juegos de habilidad (La Pulga,
Manic Miner, Decathtion, Android.,...) jue-
gos de inteligencia (Ajedréz, Bockgo-
mon.,...), juegos de estrategia (Batalla de
Midway, Il Guema Mundial,...), juegos de
aventuras (Hobbit, Sherock Holmes,...)
juegos de simulacion (sumulador de

+0rdenador CPC 484 con

W TTW T, W

magnetofono incorporado. Ma-
, . MU0 del Usuario y obsequio

deP Libro- “Guia de Refe-
fe;"ﬂ’ﬂ .ri.nl Dr‘r.mrnn.

dor y de 8 pro-
Con mm ue m:-n verde(12) 4,900
Con Monfior color(147) m%
*0Ordenador CPC 664, con Unidad de
Disco incorporada, Manual del Usuario,
incluyendo Sistema Operativo CP/M, Len-
guaje Logo y obsequio de cinco pro-
gramas (Base de Datos, Proceso
de Textos, Disenador de Graficos,
Random Files, Puzzie y Animal,
Vegetal, Mineral.

Con Monitor de fosforo verda(127).
Con Monitor colo(14™) . .

llSlIIlII

ES P A NA

Avd. de Mediterraneo, 9, 28007 MADRID.
Tels. 433 45 48 - 433 48 76

Delegacion Cataluiia: C/. Tarragona,
08015 BARCELONA - Tel. 325 10 58

NOTA: Es muy imporonte verificor ko goronfia del
aparato yo que sblo AMSTRAD ESPANA puede
garonfizore lo odecuoda reparocion y sobre fodo
maferioles de repuesto oficiales (Monitor, ordena-
dor, casseffe o unidod de discos)

100,



PROGRAMAS DE LECTORES

LA DRON Premiado con 15.000 Plas.

Carlos ABRIL

Spectrum 48 K

Si robar no tiene ninguna justificacién, en este juego nos
veremos obligados a hacerlo si queremos comer para
vivir. Esta es la razén aducida por nuestro protagonista
ante tan arriesgada y penalizada labor.

Puesbien, valiéndose de su gran des- conectadas, alarmas que tendremos
treza, intentara alcanzar dos venlanas que desconeclar si no queremos gue
de este bonito edificio para introducir- nos den un buen susto.
se en el interior y conseguir apoderarse Cuando creamos que todo se ha su-
del mayor numero de objetos de valor.  peradoy que hemos conseguido el suli-
Para ello. tendremos que ayudarle a ciente «botin», nuestra sorpresa sera
subir por las escaleras de incendios y  mayor al darnos cuenta que las escale-
llegar, a través de las cornisas, a las dis-  ras han desaparecido y que hemos de
tintas ventanas evitando, claro esta, hacer bajar a nuesiro prolagonista por
aquéllas que estén habitadas en ese unas barras deslizantes.
momento, Como podréis comprobar, esto de

Pero no va a ser una tarea facil, ya  dedicarse a las «sustraccion» no es una
que infinidad de alarmas se encuentran  larea nada facil.
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¢Os gustan las cartas?, seguro que todos, alguna vez,
- habéis practicado este juego sencillo pero divertido.
- Ahora dispondréis de él en esta avanzada versién, la de

lla las cartas correspondientes a cada
jugador, asi como la que nos indicari el
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Como veréis, es de lo mas facil. Jugar
y lo comprobaréis.
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FRANKIE GOES TO
HOLLYWOOD

Extraordinario movimiento y gralicos, un
sorprendente viaje al centro de la cupula
del placer para descubrir los secrelos de
la ulima pantalla. Incluye el éxilo de este
grupo -Relax- grabado en directo

P.V.P. 2.700 ptas.

DEVS EX MACHINA

DRAGONTORC

Cerca de 200 pantallas con miles de
objetos diferentes y mas de 100
IK‘FS-CI-I"!H]ES con animacion en lres
dimensiones, hacen que de este juego la
revista inglesa Crash Micro haya llegado a una banda musical stereo, en una

decir --Drﬂgﬂnlurr: es lo mejor que hemos s . conjuncion éntré musica, juego, pelicula y
vislo en juegos de accion vy avenlura libro P.V.P. 2.200 ptas.

P.V.P. 1.900 ptas.

DEUS EX MACHINA

Una concepcion de juego completamente
revolucionaria. Maneja al protagonista de
una fantasia animada, sincronizada con

GREMLINS

Conviértete en el protagonista de esta
apasionante aventura traducida
integramente al caslellano, con cien
pantallas diferentes y unos gralicos
sensacionales

P.V.P. 2.300 ptas.

HIPER SPORTS

iYa tiene diagnosticado ser el numero
uno en venlas de este ano en Espana!
MNatacion, tiro al plato, salto de polro,
tiro con arco, Iriple salto y pesas. Es,
sin duda alguna, el mejor juego de
competicion aparecido hasta ahora en
¢l mercado del soft

P.V.P. 2.100 ptas.
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Realizado bajo la supervision de dos
grandes liguras del baloncesto
americano, Julius Erving vy Larry Bird, Es
@sle, sin duda, el juego que nos olrece
el mayor reahismo de movimienlos de
este apasionanile deporte: ganchos,
cintas, rebotes, tiros a media v larga
distancia, elc. Es sencillamente increible

P.V.P. 3.100 ptas. (Spectrum)
P.V.P. 3.500 ptas. (Commodore)

BUCK ROGERS

Estas en el siglo XXV luchando en el
planela zoom. Es una carrera conira la
muerte en la que tu hinal es la Nave
Nodriza, pero antes has de enfrentarie a
ios postles de electrones, platitlos
volantes v los monstruos del espacio

P.V.P. 2.200 ptas.

ilAPRENDE INFORMATICA
ESTE VERANO!!!

Curso completo de BASIC en video
(Beta y VHS) presentado en dos
cintas de una hora y media de
duracion, con sus manuales de
seguimiento.

iNo te olvides de definir tu sistema
de video al solicitar las cintas!

P.V.P. 9.950 ptas

iilUN INCREIBLEREGALOPOR |~ i ‘
CADA PROGRAMA!! CUPON DE PEDIDO -_—

I Recorta 0 copia este cupon, o pide tus programas por teléfono.

Este magnifico reloj digital de cinco Deseo recibir a vuelta de correo el(los) siguiente(s) programags).
funciones puede ser tuyo si pides tus I

programas al Circulo de Soft.

Si tu compra es de dos programas te
obsequiaremos con un conmutador
TV-Ordenador... y ambos regalos si pides
tres programas.

TITULO o ORDENADOR

[J Tarjeta VISA n° Fecha caducidad __
Nombre

Apellidos

Domicilio

Localidad C.P.

Provincia ity

i
I
I
l
!
!
0 Contrareembolso [ Giro Postal [J Talon adjunto a «Microamigo, S. A. I
I
I
I
l
|
Teléfono Edad ———— |
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Direcciones que no se
usan

¢Para qué sirven las direc-
ciones 23681 y 23728 que
no se usan, y como utilizar-
las?

4Qué direcciones tengo
que poner el CODE cuando
se graba una pantalla?

José A. GARCIA - Madrid

[J Las direcciones 23681 y
23728 pertenecen a la zona
de variables del sistema, el
ordenador no las utiliza pa-
ra nada, si lo desea puede
usted almacenar numeros
en ellas.

Para salvar una pantalla,
puede usar CODE
16384,6912 o bien, simple-
mente, SCREENS. Por
ejemplo:

SAVE

SCREENS

“pantalla”

Linea cero

En el apartado de trucos
del nimero 17 se explica la
forma de quitar la linea @,
pero no lo veo claramente
explicado y no se como po-
nerlo en prdctica.

Al cargar un programa en
codigo mdquina, éste a ve-
ces se aulo-ejecula, olfras
hace falta poner RANSOMI-
ZE USR o PRINT USR con la
direccion de ejecucion.
¢Cudndo ocurre cada una de
estas cosas?

Carlos VICENTE - Barcelons

[ Para eliminar la linea ©
teclee: POKE PEEK 23635+
256+PEEK 23636+1,1

En principio, no esta pre-
vista la autoejecucion del
codigo maquina, pero los
programas protegidos re-
quieren  necesariamente
auto-ejecucion, por lo que
los fabricantes de software
recurren a ingeniosos pro-
cedimientos que van desde

ma en Basic antes del C/M
de la forma:

LOAD * "CODE PRINT

USR... hasta alterar el
contenido del retorno de
error, para hacer que el pro-
grama empiece a correr
cuando el ordenador inten-
ta imprimir el OK del finde la
carga.

Formateado de la
impresién

Desearia preguntarles si
hay algun método para que
en un listado de cantidades,
las unidades se correspon-
dan con las unidades, las de-
cenas con las centenas, elc.
He visto funcionar un Dra-
gon-64 y hay una tecla que
hace esta funcion, pero en el
Spectrum ignoro cémo pue-
do conseguirlo.

Manuel RUBIO- Trujilio

[] Efectivamente, hay orde-
nadores que permiten for-
matear la impresidon me-
diante el uso de un determi-
nado comando. No es el ca-
s0 del Spectrum, por lo gue
deberd recurrir a una rutina
que lo haga.

Si las cantidades son en-
teras, es facil. Supongamos
que los numeros estan en
un vector llamado a (10):

100 FOR n=1TO 10

110 LET a$=STR$ a(n)

120 PRINT TAB (10—-LEN

a$); a$

130 NEXT n

La cosa se complica algo
si hay cantidades decima-
les:

100 FOR n=1TO 10

110 LET a$=STR$ a(n)

120 FOR i=1 TO LEN a$

130 IF a$(i)="." THEN

LET a=i—-1: GO TO
150

140 NEXT i

150 PRINT TAB (10-a);

a$

160 NEXT n

Multitarea

¢Hay alguna menera de
gue parte de un programa
vaya ejecutdndose en panta-
lla mientras otra parte sigue
cargdndose en el ordena-
dor?

José A. GARCIA - Vircaya

[0 Un microprocesador s6-
lo puede hacer una cosa
cada vez, hay ordenadores
que disponen de dos micro-
procesadores —el QL, por
ejemplo—, en estos ordena-
dores si es posible lo que
usted propone.

También hay casos en los
gue un sistema operativo se
disefiade forma que seaca-
paz de atender secuencial-
mente a varias tareas con
tanta rapidez que para el
operador parecen simulta-
neas, esto es lo que se de-
nomina un sistema «multita-
rear.

El Spectrum no esta dise-
fiado de esa forma, y por
tanto, lo que usted propone
no es posible.

Un pequeifio truco

¢Como es posible, ala ho-
ra de cargar un programa
posterior a una pantalla, que
no aprezca inscripcion algu-
na fcomo «Program» o «By-
tes»), tal como ocurre en los
programas comerciales?

¢Con el controlador do-
meéstico conectado al Spec-
trum se puede operar con
éste, o por el contrario, ab-
sorbe todas las posibilida-
des de utilizacién del orde-
nador?

Jusn ALBA - Guadaiajara

[J Cuando se carga del cas-
sette, siempre aparece la
inscripcion en pantalla, pe-
ro se puede hacer invisible
si se dirije la impresion a
una linea donde la tinta y el
papel tengan el mismo co-

usado por la mayoria de los
programas comerciales.

El controlador doméstico
no anula el funcionamiento
del ordenador, simplemen-
te ocupa algunos de los
ports de salida y entrada.

INPUT LINE

Me gustaria saber como
impedir que al introducir una
letra en un INPUT numeérico
salga el mensaje «Variable
not found=. Lo que pretendo
es que el programa lo ignore
y continue a la espera de un
dato numeérico.

Luis PEREZ - Madrid

[J Un INPUT numeérico sélo
acepta numeros, y conside-
ra las letras como variables.
No obstante, es posible
conseguir lo que usted pre-
tende, pruebe el siguiente
programa:

110 INPUT LINE a$: FOR
n=1 TO LEN a$: IF CODE
a$(n)>57 OR CODE
a$(n)<48 THEN GO TO 10

20NEXT n:LETa=VALa$%

Esta rutina se comporta
como un «INPUT a= con la
particularidad de que sélo
acepta nimeros y repite si
encuentra algo que no sea
un namero.

iiiCUIDADO!!!

¢Qué ocurre si se quita la
ampliacion con el ordenador
encendido?

Nuria BELLIDO - Alicante

[JEs MUY IMPORTANTE
acordarse de no conectar ni
desconectar ningan perifé-
rico de ordenador con este
encendido, ya que el resul-
tado seria la destruccion
del ordenador con un 90%
de probabilidad.

Como regla nemotécnica,
recuerde siempre que la
clavija de 9v. es lo dltimo

| incluir un pequefio progra- lor. Es un pequefo truco que hade conectary lo pri-

32 MICROHOBBY




mero que ha de desconec-
tar.

Cédigos de control

Para utilizar cualquier te-
cla como tecla de movimien-
to en un juego se pone: IF IN-
KEY$="(tecla)” THEN... ¢Co-
mo se haria para utilizar del
mismo modo las teclas «EN-
TER», «SIMBOL SHIFT» y
«CAPS SHIFT»?

Carlos A. MARTINEZ - Madrid

[J Cada tecla tiene un codi-
go que corresponde al ca-
racter que representa, de
esta forma se puede poner:

IF CODE INKEY$=(codi-
go) THEN...

El codigo de la tecla EN-
TER es 13, no corresponde
a ningun caracter, es un cé-
digo de control). IF CODE
INKEY$=13 THEN... leera |la
tecla ENTER.

Las teclas «CAPS SHIFT»
y «SIMBOL SHIFT= por si so-
las no generan ninguan codi-
go, ¥ son ignoradas por IN-
KEY$; pero si se pulsan jun-
tas forman el codigo 14 que
también es de control.

No obstante, es posible
leer los SHIFTS por separa-
do, haciendo un IN al port
correspondiente, por ejem-
plo:

IF IN 65278=254 THEN...
lee la tecla «<CAPS SHIFT».

IF IN 32766=253 THEN...
leelatecla «SIMBOL SHIFT».

En los Spectrum mas mo-
dernos (Issue 3B) entre
ellos el PLUS, los nimeros
254 y 253 han de sustituirse
por 126 y 125 respectiva-
mente.

La ventilacion de los
teclados profesionales

Quisiera hacerles una pre-
gunta sobre la ventilacion de
los teclados profesionales,
déquedan  suficientemente
venlilados?

Pedro GOUZALA - Gerona

[] La ventilacion de los te-
clados profesionales es
mejor que la del propio
Spectrum, ya que disponen
de mas hueco en su interior.

Polifonia

iSe pueden conseguir
acordes musicales con los
BEEPs del Spectrum?

Juan A. SANLUCAR - Madrid

[] El comando BEEP del
Spectrum sélo permite dar
una nota cada vez, por lo
que es imposible hacerlo
sonar como un instrumento
polifénico.

La ZX-NET

Si se dispone de dos
Spectrum de 48K, uno de
ellos equipado con el Inter-
face 1 y se conecla o carga
un programa cualquiera, ées
factible poder conectar el
segundo ordenador y utilizar
sus teclas para un segundo
jugador?

Carlos CANO - Barcelona

[] Necesitara otro Interface
1 en el segundo ordenado-
r.y conectarlos a traves de
la ZX-NET.

En el manual del Interface
1 encontrara los detalles
sobre la forma de hacer la
conexion asi como el soft-
ware adicional necesario.

Célculo de fuentes de
alimentacién

Donde yo trabajo con el
ordenador,la tension de red
es de 125 v. Me decidia a
consiruirme yo mismo una
fuente de alimentacion.

Para ello he adquirido un
transformador de 125-220
v. de entrada y 9 v. de salida
a 2A. y utilicé el mismo recti-
ficador de la fuente original.
Con un tester he comproba-
do que el transformador
proporciona los 9 v. nomina-
les de C.A., pero a la salida
del rectificador, la tension
no baja de 13 v. (de CC.) ni
siquiera cuando conecto
cargas de mayor polencia
qgue el ordenador.

Antonio PRADD - Sevilla

[] El Spectrum puede ser
alimentado entre 7 y 11 vol-
tios, por lo que hacerlo con
13 lo destruiria en corto es-
pacio de tiempo.

La razén de que obtenga,
13 voltios es que una co-
rriente alterna de 9 voltios
(tension eficaz) tiene en
realidad 9 por raiz de 2
(9+1.4=12.6) es decir, 12.6
voltios de tension «de picos,
y al rectificarla y filtrarla, lo
que se obtiene es la tension
de pico. Recuerde esto
siempre que disefie una
fuente de alimentacion. El
transformador deberia ha-
ber sido de 7 voltios de sali-
da.

Seguramente le resulte
mas barato bajar a 9 v. la
tension de salida usando un
estabilizador 7809 que
cambiar el transformador
por otro.

Modificaciones al
sistema operativo

Es de todos sabido que al
pulsar CAPS SHIFT y SPACE
0 CAPS SHIFT y 6, el progra-
ma se interrumpe. Deseo sa-
ber qué hay que hacer para
que la mdquina ignore que
hemos pulsado estas teclas
y no pase nada.

La otra cosa que deseo
saber es qué hay que poner
en un programa que tiene las
instrucciones INPUT o INPUT
LINE para que al ejecutario la
cantidad de caracteres de

cada dato que entramos an-
tes de validar con ENTER,
sea un numero prefijado, y
superado éste, el cursor no
avance mds.

o GALLARDO - Madrid

[] La pulsacion de BREAK
es checkeada por la «Main
Execution Routines, por lo
que no es posible alterarlo
desde el Basic. Una posibi-
lidad es deshabilitar la inte-
rrupcion al microprocesa-
dor, pero esto hay que ha-
cerlo en codigo maquina, y
ademas, no podria usar IN-
PUT.

Respecto a su segunda
pregunta, la soluciéon es
sustituir los comandos IN-
PUT por una subrutina que
haga uso de INKEY$S vy
PRINT 1.

Compatibilidad disco-
impresora

Tengo entendido que el
disco no puede utilizarse
conjuntamente con interfa-
ces de impresora que apro-
vechen la inicializacion del
Spectrum para volcar en
RAM su propio sistema ope-
ralivo.

¢Es compatible el OPUS
con el uso de la impresora
GP-5087

¢Se puede acoplar la uni-
dad de discos a otros orde-
nadores, concretamenie a
un MSX?, {Con qué interfa-
ce?

José M. PERONA - Murcia

[J Efectivamente, el interfa-
ce de disco que comenta-
bamos en un articulo ante-
rior, no permite a los interfa-
ces de impresora volcar en
RAM su sistema operativo.
Esto puede solucionarse
grabando en disco el siste-
ma operativo de laimpreso-
ra,y volcandolo en la RAM
desde el disco.
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@ VENDO Spectrum 48K, to-
talmente nuevo, con garantia
hasta julio, por el precio de
34.000 ptas. Interesados lla-
mar al Tel. (943) 515770, pre-
guntar por lhaki.

® VENDO Videojuego Sch-
misdt, en perfeclo estado, ape-
nas 2 meses. Mas tres carlu-
chos. Precio 10.000 ptas. a ne-
gociar, Contactar con Juan
Carlos, llamando al Tel
7856041 de Barcelona.

® VENDO Spectrum 48K, ga-
rantia Investronica valida a
partir del 1. de mayo. Sin usar.
Contactar con Manuel Zabala.
Tel. (93)3889299,

@® VENDO Interface 1 mas Mi-
crodrive con 4 cartuchos,
comprado hace poco (factura),
conun aho de garantia. Loven-
do por no usarlo. El precio es
de 20.000 ptas. Para més infor-
macion llamara al Tel
(93)7921660, preguntar por
Juan Carlos (mediodia).

® CAMBIO Spectrum 48K, de
3 a4 meses deusocon casset-
te especial para ordenador
(Sanyo), interface para Joys-
tick Kemspton, revista de diver-
sas marcas. Lo cambio por
Commodore 64 con cassetle.
Lamar al Tel. (93)3762131,
preguntar por Carlos.

@ VENDO Videojuegos Atari
GP-2.600. Interesados poner-
se en contacto con José llia-
mando al Tel. 2111915 de Bar-
celona.

@ VENDO Spectrum 48K, en
buen uso mas conexiones y
fuente de alimentacion, ma-
nual, cinta de Horizontes en
castellano. Interesados llamar
alTel. (91)4625813. Sies posi-
ble llamar de 2,30 a 5 de la tar-
de. Preguniar por José Luis.
® VENDO Spectrum 48K, con
todos sus accesorios y aln
con garantia por 40.000 ptas.
Se incluye gratis cassette gra-
bador especial para ordena-
dor. Interesados pueden escri-
bir a Julio V. Pradaa Nieto. Cla-
vijo, 12, 1.2 D. 41002 Sevilla.
® VENDO DBM-64 y unidad
de discos con garantia vigente
y en perfecto estado. Regalo li-
bros. El cassette lovendo apar-
te. Todo a mitad de precio que
en mercado. Contactar con Jo-
sé Marsa Mallal. Prats y Roqué,
32, Entlo 1.2 08027 Barcelona.
Tel. 3529890de2ald3ydeS5a
10,30 horas.

@® VENDO ZX-81, con amplia-
cion de 16K, manual en caste-
llano, fuente de alimentacion y
cables por 12.000 ptas. Llamar
al Tel. (91)2287774, preguntar
por Jorge.

@ VENDO Spectrum 16K, con
mas de treinta revistas espe-
cializadas en el Spectrumy los
libros de instrucciones y cinta

de presentacion en castellano.
Con el ordenador van incluidos
los cables. Precio de 20.000
ptas. También Vendo Videopac
Computer Philips. Precio:
13.000 ptas. Podemos llegar a
un acuerdo y cambiarlo por un
ordenador de 48K, Interesados
lamar al Tel (94)4452779 y
preguntar por Eduardo o Fer-
nando. Bilbao,

® VENDO ZX Spectrum Plus
64K, por 40.000 ptas. Garantia
de 6 meses a partir de la fecha
de compra. Tel. (943)515835.
Dedese las 7 h. en adelante,
® VENDO Spectrum 48K,
completo y con manualen cas-
lellano. Urge. Incluye todos los
cables necesarios para la ins-
talacion: Todo por 30.000 ptas.
Interesados dirigirse a Javier
Salazar Corino. Carmen, 32, 5°
C. Santander. Tel. 218252 (en
horas de comida).

@® VENDO Joystick Gran Ca-
pitan sin usary con 6 mesesde
garantia hasta la fecha de
compra, con Interlace corres-
pondiente; por tan solo 4.000
ptas. las dos cosas, También
vendo calculadora de bolsillo
sin usar por 1.500 plas. Dirigir-
se a Miguel, llamando al Tel
(93)3095874.

® COMPRO Microdrive y un
Interface |, a un precio modera-
do. Cambio por el Microdrive y
gl interface |, o vendo por un
precio a convenir, un ordena-
dor Casio FX 802-P con impre-
sora de papel lérmico, teclado
alfanumérico, pantalla de cris-
tal liquido, conexion para cas-
sette y una memoria de 1,5Kb,
Interesado  Nlamar al Tel
2131514 de Barcelona.

@ VENDO Spectrum 48K, con
fuente de alimentacion, cables
y manualz de instrucciones.
Esta en perfectas condiciones.
Precio: 30.000 ptas. Llamar al
Tel. 6500610 de Madrid.

® VENDO ZX Spectrum 48K,
instrucciones en castellano.
Interesados llamar al Tel
3453639 de Barcelona, pre-
guntar por Alberlo Ramos.

@® VENDEO ZX Spectrum 48K,
con manual en castellano, ali-
mantador de corriente, cables
para grabar con grabadora.
Precio de 35.000 ptas. Contac-
ta con Maite, llamando al Tel.
6453703 de Mostoles (Madrid).
® URGE vender Spectrum
16K, con fuente de alimenta-
cién, manual en castellano, co-
neiones y garantia por 30.000
ptas. Llamar por las mafanasa
Israel al Tel. 2505143, Madrid.
® VENDO Spectrum 48K, por
g06lo 30.000 ptas. Llamar al Tel.
2005863 de Barcelona pre-
guntar por David.

@® VENDO ZX Spectrum 48K,
en perfeclo estado, manuales
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en castellano, adaptador, ga-
rantia Investronica, algunasre-
vistas, etc. Precio de 27.000
ptas. También vendo grabado-
ra nueva por 4.000 ptas. Urge.
Liamar al Tel. (31)8892298 de
11 a 1 o comidas. Preguntar
por Paco.

® VENDO Videojuego Atari
con una consola, dos clases
de mandos y una unidad de ali-
mentacion, lodo nuevo y én
perlecto  estado. Precio:
19.000 ptas. Llamar al Tel.
(983)273579 preguntar por
Eduardo.

@® VENDO ZX Spectrum 48K,
completamente nuevo, con ca-
bles y alimentador, por solo
20.000 ptas. Urge. Preguntar
por Roberto, llamando al Tel
(93)2140758 de Barcelona,
lamar de 8 a 10 de la noche.
® HA SURGIDO un club de
usuarios del Spectrum en Mur-
cia, interesados en formar par-
te de ésle, llamar al Tel
(968)232147, preguntando por
Armando o bien al 240858 pre-
guntando por José Luis. La di-
reccion es la siguiente: Juan
Pedro Marin Sanchez. Fernan-
dez Caballero, 2, 5.2 A, 30001
Murcia.

® VENDC Videojuegos Phi-
lips G-7000. Interesados lla-
mar al 4419516 de Bilbao. Pre-
feriblemente de lunes a juaves
entre la 1 y las 6 de la tarde,
Preguntar por Aitor.

® COMPRO Radio-cassetie,
con AM y FM que carge y grabe
bien todos los programas para

[ —— - ——

el Spectrum. Con cuentavuel-
las pago mas. Precio a conve-
nir. Liamar al Tel. 7425518 de
Madrid, preguntar por San-
tiago.

@® CAMBIO Scalextric G.P. 29
con amplificadora incluyendo
transformador, rectlificador
mandos y manual por ZX-81,
con sus correspondientes ca-
bles. Interesados escribir a
Juan Antonio Serna Soria. P.2
Pamplona 14, Esc.2.°8.°A. Tu-
dela. Murcia, Tel. (948)825828.

@ VENDO Spectrum 48K, con
garantia Investronica, manual
en castellano y cinta Horizon-
tes. Regalo el libro: «Como pro-
gramar su Spectrums, por sélo
30.000 ptas. También vendo
interface programable Indes-
comp por 3.500 ptas. Jaime,
Tel. (91)4797626.

@ VENDO ZX Spectrum 48K,
con cables, fuente de alimen-
tacion, etc. por solo 38.000
plas. negociables. Interesados
dirigirse a Pedro Hinarejos. Ca-
sas y Amigod, 66, entlp. 22
08016 Barcelona. Tel.
(93)3594909,

® VENDO ZX Spectrum 48K,
integro, con lodos los acceso-
rios, cinta de demostracion,
manuales, garantia Investroni-
ca. Precio: 30.000 ptas. A par-
te, interface para Joystick tipo
Kempston por 4.000 ptas. Lla-
mar de 2 a 3 o bien a partir de
las 6 de la tarde. Tel, 4690330
de Madrid. Preguntar por Fco.
Juan Marcos.

.----—--—-------——1

Msponemaos de todas las marcas perso-
nales y protesionales,

SPECTRUM + 29 900 pras

SINCLAIR OL B0.000 pas
COMMODDORE 42.000 pras

AMSTRAD COLOR BOO0D pras

I+ 12 programas ongmnales)

Consulte nuestros precios. No los hay
mas BCORGMICOS

lodos lus equipos s¢ suministran con

meses
Para mds mformacion dingirse a

todoinformatica, s. a.

Avermda do I Avrora, 14

adil. Malpica

Teled 33 91 58 - 20002 Malaga
Servicio Wenico: También podemos
atenderos en Tejon v Rodriguesz, 9
Telef 22 BT 95 - 29008 Malaga

.i'r todoinformatica, s. a.

manual en castellano y garantia de 6

s

HACEMOS FACIL
LA INFORMATICA

SINCLAIR
SPECTRAVIDEO
COMMODORE
DRAGON
AMSTRAD
APPLE

SPERRY UNIVAC

& & & & & 4 @

Wodes: Coloma 39 41
i sh i ¥ 1

l#

7 84
RO MADRID
June Dt Padiw [lam r
v Gatwrl, 21 ekl 258 8
™NTIE. L TROGE MNADRA[
{E0E WAL
Awds Lapud
lemrwed 10 Tl 7% 19 12
lait 710 73 Bd L EAATT D
E00 5 BRACELONS
2ED04 MADWL 5
Vromeni Conrgler [ S
el 43 B8 &S Tell 891 M0 )6
G000 SEGIWA ARAMJULD (Maded




* Ocho fieros oponentes, cada uno de ellos
con su propio estilo de lucha.

e Camara de accién precisa que da en todo
momento la mejor vista de |a pelea.

* “Rounds” de tres apasionantes minutos

con "knock-dewn" y "knock-out”.

e Ejercicios preliminares y secuencias de
"Aumma?”,

¢ Contador de "K.0.", mejor tiempo de

"K.0.", aparicion de puntuacion y Bonus
en pantalla.

¢ Boxeadores adicionales a cargar del
cassette.

# Tabla de campeones.
& Aprobado por el Campedn de

% los Pesos Pesados Frank Bruno.
* ¥

1 E;,_;'lj ——
& ZAFIRO SOFTWARE DMISION

Paseo de la Castellana, 141. 28046 Madrid. Tel. 459 30 04. Tel. Barna. 209 33 65, Telex: 22690 ZAFIR E



SENCILLO, ASEQUIBLE, PROFESIONAL

ASMESEL QL DE .S'IJVCZJIA’
HECHO PARA NOSOTROS

P ara los profesionales que
necesitamos un teclado en
nuestro idioma, QL nos ofrece,
en castellano, su QWERTY
standard
de 65 teclas méviles.

Para los que deseamos
comunicarnos a gran
velocidad y capacidad con
nuestro ordenador, QL nos
presenta su lenguaje SUPER
BASIC.

Para los que necesitamos
gran margen operativo, ahora
disponemos de un ordenador
con memoria ROM de 32K
que contiene el sistema
operative QDOS, un sistema

Para los que
deseamos tener
perfectamente
ordenada nuestra
agenda de trabajo,
presupuestos, fichas de
productos, nuestra
correspondencia, estadisticas
de venta, archivo... QL viene
dolado de cuatro microdrives
totalmente Interactivados entre
si: QL QUILL de Tratamiento de

Textos, QL ARCHIVE Base de
Datos, QL ABACUS Hoja
Electrénica de Calculo y el
QL EASEL para realizacion de
todo tipo de gréficos.

Para los que nos gustan
las cosas bien acabadas, QL

mono-usuario, multi-tarea y
con particion de uempo

TR
EXCLLSIT investronica
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Towras Brmon 40 Tes
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se suministra con su fuente de
alimentacion, cables de
conexion y adaptadores de
TV, monitor y red local, cuatro
programas de software de uso
genérico, cuatro cartuchos en
blanco para los microdrives y
manual de instrucciones en
castellano.

Phra los que creemos que lo
bien hecho puede tener
también el mejor precio, QL el
ordenador grande a precio

pequeno.

Para los que nos
gusta siempre ir bien
acompanados, Sinclair
—el mayor vendedor
del mundo en
ordenadores
personales— e
Investrénica, la mayor
red de distribucion de
Espana, son nuestras
mejores Companias.
Nuestra mejor garantia.

En definitiva, para

los que queremos

ordenarnos y nunca nos
habiamos atrevido.

Gc:ﬁ QL ya no hay

EXCUSas.




